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Předmluva

Soft waroví architekti mají ve světě IT unikátní postavení. Očekává se od nich 
znalost technologií a soft warových platforem používaných ve společnostech, kde 
působí, stejně tak jako znalost předmětu jejich podnikání. Dobrý soft warový 
architekt musí zvládat obě strany mince – byznys i technologie. To není ni kterak 
jednoduchý úkol, a také proto vznikla tato kniha.

Kniha 97 klíčových znalostí soft warového architekta vám přináší nejrůznější rady 
od soft warových architektů z celého světa – tím, jak se vyhnout běžným úskalím, 
počínaje a sestavováním talentovaných týmů konče. Jedná se o rozmanitou kom-
pilaci rad od uznávaných soft warových architektů pro další soft warové architekty 
anebo pro ty, kteří by se jimi rádi stali.

Upřímně doufám, že tato kniha bude zdrojem inspirace a informací pro soft wa-
rové profesionály celého světa.  Doufám také, že soft waroví architekti tuto knihu 
a její dceřiný web použijí ke sdílení rad a názorů k jedné z možná nejnáročněj-
ších profesí v oblasti informačních technologií současnosti.

Tato kniha se pravděpodobně liší od všech ostatních, které jste kdy četli. Jedná 
se o výsledek společné práce více než čtyř desítek autorů, kteří bez nároku na 
honorář poskytli své znalosti a rady týkající se architektury soft waru. Do značné 
míry se tedy jedná o open source knihu v tom nejpravějším slova smyslu. Každý 
z autorů poskytl své příspěvky, které zkontroloval a upravil, a ty nejlepší z nich se 
dočkaly publikace. To se příliš neliší od open source soft warového projektu, kde 
jednotlivci místo vědomostmi a moudrostí přispívají svým kódem.

Oprávnění

Autorskou ochranu každého článku lze přirovnat k open source řešením. Každý 
tip je dostupný online a chráněn na základě licence Creative Commons, což 
znamená, že můžete každý z článků samostatně využívat ve své praxi, pokud 
uvedete jeho autora. Existuje mnoho pokusů vydat volně šiřitelnou publikaci. 
Většina z nich, až na pár výjimek, však neuspěla. Myslím si, že za tím stojí jeden 
důvod. Pro jednotlivce je těžké přispívat do knihy, která není modularizována. 
Právě proto, že je každý článek celistvý a lze jej používat jak samostatně, tak 
spolu s ostatními, má tato kniha šanci na úspěch.
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Poděkování

Myšlenka knihy 97 klíčových znalostí soft warového architekta nevznikla ve 
vakuu. Je mnoho lidí, kteří si zaslouží poděkování za myšlenku i její realizaci. 
Chtěl bych poděkovat Jayi Zimmermanovi, který navrhl, abych udělal prezen-
taci pro sympozium No Fluff , Just Stuff  nazvanou „10 klíčových znalostí soft -
warového architekta“; dále pak Bruci Eckelovi za řízení konference, na jejímž 
základě vznikla myšlenka realizovat tuto knihu; Jeremymu Meyerovi za nápad 
udělat knihu podobně jako prezentaci; Nitinu Borwankarovi, jenž navrhl zřídit 
veřejnou Wiki, aby kdokoliv mohl do knihy přispět, a členům konference Bruce, 
kteří přislíbili věnovat svůj čas a přispět prvními příspěvky do knihy. Také chci 
poděkovat desítkám soft warových architektů, kteří na svém příspěvku tvrdě 
pracovali, a přesto se do knihy nedostali. Bylo hodně těžké vybrat, které tipy se 
dostanou do fi nální knihy. Ještě jednou díky všem, kteří přispěli, ať už v knize 
jsou nebo ne.

O’Reilly patří dík za vyslyšení myšlenky a přispění mnoha radami, které pomohly 
při realizování knihy. Speciálně bych z O’Reilly chtěl poděkovat Miku Louki-
desovi, Miku Hendricksonovi, Lauře Painterové a Laurelu Ackermanovi. Bez 
jejich pomoci by tento projekt nikdy nevznikl.

Poznámka redakce českého vydání

Nakladatelství a vydavatelství Computer Press, které pro vás tuto knihu pře-
ložilo, stojí o zpětnou vazbu a bude na vaše podněty a dotazy reagovat. Můžete 
se obrátit na následující adresy:

Computer Press
redakce PC literatury
Holandská 8,   639 00 Brno 

nebo

knihy@cpress.cz
Další informace a případné opravy českého vydání knihy najdete na interne-
tové adrese http://knihy.cpress.cz/k1806. Prostřednictvím uvedené adresy můžete 
též naší redakci zaslat komentář nebo dotaz týkající se knihy. Na vaše reakce se 
srdečně těšíme.
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