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Predmluva

KdyZ jsem v roce 2005 zacal pracovat na knihovné jQuery, mél jsem jednoduchy cil — chtél jsem
umét psat webové aplikace, které by fungovaly ve vSech modernich webovych prohlize¢ich bez
dalstho ladéni a oprav chyb. O nékolik mésicti pozdéji jsem dokondil sadu nastroju, se kterymi
jsem mohl tohoto cile dosdhnout pro osobni Gcely. Myslel jsem si, Ze uz jsem témér u konce, vibec
jsem ale netusil, Ze moje prace teprve zac¢ina.

Postupné se knihovna jQuery rozrustala a zacalo ji ve svych projektech pouZivat stile vice pro-

vvvvvv

jednoduché vytvorit knihovnu pro osobni ticely nebo urcitou aplikaci, je neuvéfitelné tézkeé vyvijet
knihovnu, kterd bude fungovat v co nejveétsim mnoZzstvi prostiedi (staré webové prohlizece, zasta-
ralé webové stranky a hojné se vyskytujici podivné znacky). PiestoZe se knihovna jQuery naudila

s témito pfipady vyporddat, zustala prekvapivé vétsina ptuvodniho rozhrani API nezménéna.

Jednou véci, kterd je pro mé zajimavid, je sledovat vyvojife, jak pouzivaji jQuery svym vlastnim
zpusobem. Trochu mé prekvapilo, kolik ndvrhara a jinych lidi, ktefi neprogramuji, shledalo
knihovnu jQuery zajimavou. KdyZ jsem vid€l, jak s touto knihovnou komunikuji, uvédomil jsem si,
jak je jeji rozhrani API jednoduse navrzené. O tom mé presvédcilo i to, kdyZ jsem zjistil, kolik zku-
Senych programatorti pouziva jQuery k vyvoji velkych a sloZitych aplikaci. Nejlepsi na tom vsak je,
Ze se muzu ucit od vSech, co knihovnu pouZzivaji.

Dalsi vyhodou knihovny jQuery je jeji rozsifitelnd struktura zdsuvnych modulu. KdyzZ jsem zacinal
s jejim vyvojem, byl jsem si jisty, Ze musim najit jednoducha feSeni umoznujici vyvojaifim rozsiro-
vat jeji aplika¢ni rozhrani. Nakonec z toho vznikla velmi rozsdhla a rozmanitd komunita — rzni vy-
vojari vyddvaji rozlicné zdsuvné moduly pro vSechny mozné tcely. Za rist knihovny jQuery muze
pravé tato komunita, bez niZ by knihovna jisté nebyla tim, ¢im je dnes. Velmi mne proto t&3i, Ze ta-
to kniha obsahuje kapitoly vénované nékterym nejzajimavéjsim zasuvnym moduliim. NejlepSim
zpusobem, jak rozsifit své povédomi o tom, co lze s knihovnou jQuery vytvofit, je ucit se od této
komunity a pouZivat jeji zdrojové kody.

Prave diky tomu jsou kucharky tohoto typu tak zajimavé. Ty nejzajimavéjsi veéci, které se lidé nau-
¢ili kazdodenni praxi, totiz uvadéji srozumitelnym zptisobem, takZe se z nich dd pozdéji tézit. Mys-
lim si, Ze tyto kucharky predstavuji nejlepsi zptisob, jak ovéfit své znalosti jazyka nebo knihovny.
Mam rdd, kdyzZ vidim, Ze nékdo vzal aplika¢ni rozhrani, o kterém jsem si myslel, Ze jej znam doko-
nale, a zacal jej pouZivat zcela novym zpisobem. Doufdm, Ze vim bude tato kniha dobfe slouZit
a naucivis, jak pouzivat knihovnu jQuery novymi a zajimavymi zptsoby.

John Resig

tvirce a vedouci vyvojaf knihovny jQuery
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Spolupracovnici

Autori kapitol

Jonathan Sharp se zacal zabyvat Internetem a vyvojem webovych aplikaci okolo roku 1996.
V nasledujicich letech pracoval pro zacinajici firmy a pro klienty spole¢nosti Fortune 500. Jo-
nathan zalozil spolec¢nost Out West Media, kterd poskytuje sluzby v oblasti navrhu a vyvoje
aplikaci se zaméfenim na technologie XHTML, CSS a jQuery. Jonathan je ¢lenem tymu pro vy-
voj knihovny jQuery, a kdyZ zrovna neprogramuje, tak piSe publikace nebo prezentuje. Jo-
nathan dékuje predevsim své Zené Erin, dcefi Noel, dvéma psim a dvéma konim.

Rob Burns vyviji interaktivni webové aplikace ve firmé A Mountain Top. V uplynulych 12 le-
tech studoval vyvoj webovych strinek pomoci Siroké 3kdly ndstroji a technologii. Ve volném
¢ase se vénuje zpracovani pfirozeného jazyka a rfadé softwarovych projekti s otevienym zdro-
jovym kodem.

Rebecca Murphey je nezavisld konzultantka prezentacnich architektur, vytvaii vlastni prezen-
ta¢ni feSeni, ktera slouZi jako pojitka mezi serverem a prohlizec¢em. RovnéZ poskytuje skoleni
v oblasti vyvoje prezentaci s durazem na knihovnu jQuery. Zije se svym piitelem, dvéma psy
a dvéma kockami ve mésté Durham, ve stité Severni Karolina.

Ariel Flesler je webovy programdtor a programdtor videoher. Ke knihovné jQuery pfispiva
od ledna 2007 a do tymu pro vyvoj jQuery se pfidal v kvétnu 2008. Mad 23 let a narodil
s v Buenos Aires, hlavnim mésté Argentiny. Studuje na univerzité National Technological Uni-
versity (Argentina) a doufd, Ze od roku 2010 bude pracovat jako systémovy analytik a v roce
2012 se stane systémovym inZenyrem. Zacal pracovat jako programdtor na platformé ASP.NET
(C#) a potom se preorientoval na vyvoj klientskych ¢dsti XHTML stranek a Ajaxovych aplikaci.
Momentdlné pracuje ve spolecnosti QB9, kde vyviji hry pro volny ¢as a online hry postavené
na jazyku AS3.

Cody Lindley je kiestan, manzel, syn, otec, bratr, nadSeny turista a profesiondlni programator
klientskych ¢dsti webovych aplikaci. Od roku 1997 se zajima o HTML, CSS, JavaScript, Flash, in-
teraktivni design, navrh rozhrani a interakci ¢lovéka s pocitacem (HCD. V komunité knihovny
jQuery je zndmy predevsim diky vytvofeni ThickBox, coZ je feSeni pro dialogovd a modalni
okna. V roce 2008 se oficidlné pfipojil k tymu pro vyvoj knihovny jQuery. V soucasné dobé se
zaméfuje na techniky optimalizace na strané klienta a také na psani a pfedndSeni o knihovné
jQuery. Jeho webové stranky najdete na adrese http.//www.codylindley.com.

Remy Sharp je programdtor, autor, fecnik a blogger. Remy zahdjil svou profesiondlni kariéru
webového programdtora v roce 1999 jako samostatny vyvojaf s orientaci na finanéni webové
stranky, diky ¢emuz se sezndmil se vS§emi aspekty provozu webovych strinek béhem internetové-
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ho boomu a také dlouho po ném. Dnes fidi vlastni firmu Left Logic v Brightonu v Anglii, programu-
je v JavaScriptu, jQuery, HTML 5, CSS, PHP, Perl a ve vSem ostatnim, co se mu dostane pod ruku.

Mike Hostetler je vynilezce, podnikatel, programator a hrdy otec. Pracuje s webovymi techno-
logiemi od poloviny 90. let, ma bohaté zkuSenosti s vyvojem webovych aplikaci v PHP a Ja-
vaScriptu. Momentdlné pracuje ve vedeni spole¢nosti A Mountain Top, webové konzultacni
spolec¢nosti ve mésté Denver (stit Colorado). Mike se intenzivné vénuje open-source projek-
tam, je ¢clenem tymu pro vyvoj knihovny jQuery, fidi projekt QCubed PHP5 Framework a podi-
Ii se na projektu Drupal. KdyZ zrovna nesedi pfed obrazovkou pocitace, chodi na vylety, rybaii,
jezdi na snowboardu nebo travi volny ¢as se svou rodinou.

Ralph Whitbeck je absolventem univerzity Rochester Institute of Technology a v souc¢asnosti
pracuje jako senior programdtor ve spolecnosti BrandLogic ve mésté Rochester ve stité New
York. Ve firmé BrandLogic md na starost ndvrh rozhrani, testoviani pouZitelnosti a vyvoj webo-
vych a desktopovych aplikaci. Ralph umi naprogramovat komplexni webové aplikace s vyuZi-
tim technologii ASP.NET, C#, SQL Server na strané serveru a s technologiemi XHTML, CSS
a JavaScript/jQuery na strané klienta. Ralph se oficidlné pfidal k tymu pro vyvoj knihovny
jQuery v ffjnu roku 2009. Ralph rdd travi ¢as se svou manzelkou Hope a svymi tfemi syny —
Brandonem, Jordanem a Ralphiem. Vice se o Ralphovi doctete na jeho osobnim blogu na adre-
se http://ralphwhitbeck.com/.

Nathan Smith je vesely ¢lovéek, ktery programuje webové strinky od konce minulého stoleti.
Rad programuje v HTML, CSS a JavaScriptu. Také fusuje do designu a informacni architektury.
Psal pro elektronické i tisténé publikace, jako je napiiklad Adobe Developer Center, Digital
Web nebo .NET Magazine. Pfednasel na mnoha konferencich, mezi néz patif Adobe MAX, Bib-
leTech, Drupal Camp, Echo Conference, Ministry 2.0, Refresh Dallas a Webmaster Jam Session.
Nathan pracuje pro spolec¢nost Fellowship Technologies jako vyvojaf v oblasti uzivatelskych
zkuSenosti. Je drzitelem titulu Master of Divinity ze semindfe Asbury Theological Seminary. Stil
u zrodu projektuGodbit.com, coZ je komunita, kterd se zaméfuje na pomoc kosteliim a kldste-
ram a pomdhd jim zlepSovat pouZitelnost webovych strinek. Vytvofil systém 960 Grid System,
coz je framework pro nacrt, navrh a programovdni rozvrZeni strinek.

Brian Cherne je softwarovy vyvojir s vice nez desetiletou zkusenosti v oblasti navrhovani a se-
stavovani webovych aplikaci, informacnich kioskt a e-shopt s vysokou ndvstévnosti. Rovnéz je
autorem zdsuvného modulu hoverInvent pro knihovnu jQuery. KdyZ neprogramuje, tak jej mizete
najit tanciciho v tane¢nim sdle, jak cvici bojova uméni nebo jak studuje ruskou kulturu a jazyk.

Jorn Zaefferer je profesiondlni softwarovy vyvojif z Cologne v Némecku. Vytvafi aplikacni
programovd rozhrani (API), grafickd uzivatelskd rozhrani (GUD), softwarové architektury a data-
baze pro webové i desktopové aplikace. Pii prici se zaméfuje na platformu Java, pricemz
skriptovani na strané klienta se to¢i kolem knihovny jQuery. Ke knihovné jQuery zacal pfispi-
vat v poloviné roku 2006 a od té doby spolupracoval na projektu QUnit, coZ je framework pro
testovani jednotek knihovny jQuery. Dadle vydal a udrzuje pul tuctu oblibenych zdsuvnych mo-
dula pro knihovnu jQuery a rovnéz pfispival do knih o jQuery — at uZ jako autor, nebo jako
odborny korektor. Je téZ vedoucim programatorem knihovny jQuery UL

James Padolsey je nadsenym webovym vyvojifem a blogerem z Londyna (Anglie). Silené ob-
divuje knihovnu jQuery od prvni chvile, co ji spatfil — napsal pro ni spoustu tutoridld, ¢lanku,
piispévki a zasuvnych modulu. James planuje ziskat titul na univerzité University of Kent a vé-
novat se kariéfe, kterd bude stdle posouvat hranice jeho schopnosti. Jeho webové strainky na-
jdete na adrese http.//james.padolsey.com.
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Scott Gonzalez je vyvojat webovych aplikaci Zijici v Raleigh (Severni Karolina). Zajima se o vytva-
feni velmi dynamickych systému a flexibilnich, skdlovatelnych frameworkt. Ke knihovné jQuery
pfispivd od roku 2007 a v soucasnosti fidi vyvoj jQuery Ul, coZ je oficidlni knihovna uzivatelského
rozhrani postavena na knihovné jQuery. Scott rovnéz piSe tutoridly o jQuery a jQuery Ul na webo-

vych strankdch nemikor.com a pfedndsi o knihovné jQuery na konferencich.

Michael Gray zacal programovat, kdyZ Gprava kédu obndsela dérovani titkti a dodrZovani stan-
dardt znamenalo fidit se standardem ECMA-10 pro vyménu dat na dérnych Stitcich. Dnes je Mi-
chael webovym programdtorem a programdtorem pro systém Android, ktery rdd piSe rychly, Cisty
a jednoduchy kod a rdd odpovida ostatnim programdtorim na jejich e-mailové dotazy ohledné
knihovny jQuery. Mezi jeho neddvné projekty patii vysledky voleb 2008 a informa¢ni mapy o voli-
¢ich pro spolecnost Google, didle pak StrataLogic, coz je kombinace béZnych ndsténnych map a at-
lasti zaloZena na Google Earth. Jeho webové stranky najdete na adrese http.//mg.to.

Maggie Wachs, Scott Jehl Todd Parker a Patty Toland spolecné tvoii skupinu Filament
Group. Dohromady navrhuji a vyvijeji funkéné bohatd uZivatelskd rozhrani pro spotiebitelské
i firemni webové strinky, bezdratova zaiizeni a desktopové i webové aplikace, pricemz se za-
méfuji na intuitivnost, pouZitelnost a pristupnost. Sponzoruji a fidi ndvrh knihovny jQuery, pro
kterou navrhli a naprogramovali aplikaci ThemRoller.com. RovnéZz aktivné pfispivaji k neusta-
lému vyvoiji oficidlni knihovny jQuery UI a frameworku CSS Framework.

Richard D. Worth je vyvojifem webovych uZivatelskych rozhrani. Zastava funkci release ma-
nagera pro knihovnu jQuery UI a je také jednim z nejdéle prfispivajicich vyvojaft. Je autorem
nebo spoluautorem zdsuvnych modultt Dialog, Progressbar, Selectable a Slide. Richard rdd ho-
vorfi o jQuery a jQuery Ul po celém svété. Richard si uzivd chvile se svou rozrustajici se rodi-
nou v Severni Virginii. Se svou milovanou Zenou Nancy maji tfi nddherné déti — Naomi, Aster
a Isaiah. Richardovy webové strinky najdete na adrese htip://rdworth.org/.

Odborni korektori

Karl Swedberg po vystudovani stfedni Skoly upravoval materidly pro reklamni agenturu, vlast-
nil kavarnu a pred ¢tyfmi roky zahdjil svou kariéru webového vyvojafe. Nyni pracuje pro spo-
le¢nost Fusionary Media ve mésté Grand Rapids ve stat¢ Michigan, kde se specializuje na
skriptovani na strané klienta a na ndvrh interakce s uzivatelem. Karl je ¢lenem tymu pro vyvoj
knihovny jQuery a spoluautor knih Learning jQuery 1.3 a jQuery Reference Guide. Nékteré je-
ho tipy a tutoridly najdete na adrese http://www.learningjquery.com.

Dave Methvin je chief technology officer ve spolecnosti PC Pitstop a je jednim ze zaklddajicich
¢lentl této spole¢nosti. Knihovnu jQuery pouZivda od roku 2006, aktivné pomdhd odpovidat na
otazky ohledné jQuery a pfispél nékolika oblibenymi zdsuvnymi moduly, mezi néZ patii modu-
ly Corner a Splitter. NeZ zacal pracovat pro spolecnost PC Pitstop, pracoval jako odpovédny re-
daktor v ¢asopisech PC Tech Journal a Windows Magazine, kde psal ¢linky o jazyku JavaScript.
Stale piSe ¢lanky pro nékolik webt vénujicich se osobnim pocita¢tim, jako je napiiklad Infor-
mationWeek. Dave je drZitelem bakaldrského a magisterského titulu v oboru informacnich
technologii z univerzity University of Virginia.

David Serduke je programitorem prezentaci, ktery posledni dobou travi pfili§ ¢asu programo-
vanim na strané serveru. Po nékolikaleté zkuSenosti s programovanim zacal na konci roku 2007
pouzivat knihovnu jQuery a kritce na to se pfipojil k tymu pro jeji vyvoj. David v soucasnosti
vytvaii webové stranky pro financni instituce a pfindsi vyhody knihovny jQuery do podniko-
vych aplikaci postavenych na technologii ASP.NET. David Zije v Severni Karolin€, kde ziskal
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bakalafsky titul na univerzit¢ University of Carolina v oboru elektrotechnika a titul MBA na uni-
verzité St. Mary’s College.

Scott Mark je architektem podnikovych aplikaci ve firmé Medtronic. Pracuje na webovych infor-
macnich portalech a transakcnich aplikacich, pficemZ dba na udrZeni vysoké miry pouZzitelnosti
v regulovanych prostfedich. Momentdlné se zajima piedevsim o RIA aplikace a technologie vice-
dotykového uzivatelského rozhrani. Scott Zije v Minnesoté se svou milovanou Zenou, dvéma syny
a Cernym labradorem. O pocitacich bloguje na webu htip.//scottmark.wordpress.coma o béhdni na
dlouhé traté piSe na adrese http://runlikemonkey.com.
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Uvodem

Knihovna jQuery zasdhla svét vyvoje prezentaci jako blesk z ¢istého nebe. Jeji jednoduchy za-

vvvvvv

rychle oslovila jeji elegance a cistota. Pokud pouZivite tuto knihovnu, jisté jiz k vasim projek-
tam piidavate bohaty a interaktivni obsah.

Zacit s knihovnou jQuery je velmi snadné, ale jak uZ to s fadou ndstroju pro vyvoj webovych
stranek byvd, jejich plnou silu pochopite az po mésicich ¢i letech jejich pouzivani. Knihovna je
plnd funkci, o kterych jste dfive moznd neméli nejmensi tuseni. Jakmile je poznite, muZe se
radikdlné zménit zpusob, jakym fesite problémy.

Cilem této knihy je zprostfedkovat vam ukdzky prace prednich programatoru, ktefi pouZzivaji
knihovnu jQuery kazdy den ve svych projektech. V prabéhu 18 kapitol vads provedou feSenimi
nejraznéjsich problému, od jednoduchych az po ty slozité. At uz jste zaciteCnik, nebo zkuseny
veterdn v JavaScriptu, urcité ocenite pohled na plnou silu knihovny jQuery k tvorbé pusobi-
vych, robustnich a efektivnich uZivatelskych rozhrani.

Komu je tato kniha urcena

Mozna jste navrhar, kterého zaujala interaktivita, jakou muze knihovna jQuery nabidnout. Moz-
nd jste vyvojaf webovych prezentaci, ktery se jiz s knihovnou jQuery setkal a chce vidét, jak
s nf jini lidé fesi béZné tlohy. Mozn4 piSete kod na strané serveru, ktery musi ¢asto psat skripty
na strané klienta.

Po pravdé feceno, tato kniha bude uzite¢nd pro kazdého, kdo pracuje (nebo chce pracovat)
s knihovnou jQuery. Jestlize s knihovnou jQuery zacinite, méli byste si také precist knihu
,Learning jQuery 1.3¢ (vydavatelstvi Packt) nebo ,jQuery in Action“ (vydavatelstvi Manning).
Pokud uz jQuery ve svych projektech pouzivite, tato kniha by méla rozsifit vase znalosti funkci
této knihovny a objevit jeji skryté klenoty a vystfednosti.

Co se naucite

Zacnete zdklady a obecnymi, praxi ovéfenymi postupy, mezi néz patii zaclenéni kédu knihovny
jQuery do stranky, provadéni vybérii a prochdzeni a manipulace. Dokonce i zkuSeni uZivatelé
knihovny jQuery zde jisté najdou nejednu inspiraci. Od zdkladu se presunete k praktickym piipa-
dum uziti, uvidite osvédcend feSeni na casté problémy, napiiklad s uddlostmi, efekty, rozméry,
formulari a prvky uzivatelského rozhrani (s i bez pomoci knihovny jQuery UD. Nakonec zjistite,
jak testovat jQuery aplikace a jak zaclenit jQuery do komplexnich webovych strinek.
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Mimo jiné se také naucite, jak s jQuery fesit slozité problémy. Objevite, jak vytéZit maximum
ze systému spravy uddlosti knihovny jQuery, véetné vlastnich uddlosti a vlastnich dat udalosti,
jak progresivné vylepsovat formulife, jako pozicovat a pfemistovat elementy na strance, jak vy-
tvafet elementy uzivatelského rozhrani, jako jsou napftiklad zdlozky, harmoniky a modalni ok-
na, jak psat citelny a udrZovatelny kod, jak optimalizovat kod pro snadné testovani, jak
eliminovat uzkd mista, jak zajistit maximalni efektivitu, a tak dale.

Protoze tato kniha neni manudlem, muZete si sami vybrat, jaké recepty chcete cist. Celkové
v3ak kniha nabizi letmy pohled na jedny z nejlepSich feSeni problémii od komunity kolem
knihovny jQuery. Z tohoto duvodu doporucujeme knihu alespont prolétnout od zacatku
do konce, protoze nikdy nevite, kdy vas néjaky fiddek kodu prekvapi a privede vias tak k roz-
hodnuti, Ze nastal Cas, abyste své znalosti pozvedli na dalsi Groven.

Styl a konvence knihovny jQuery

Knihovna jQuery klade duraz na fetézeni, coZ je postupné volani metod, kde kazdd metoda
vraci néjaky vybér elementu, se kterymi muZete dale pracovat. Tento princip popisuje podrob-
né&ji kapitola 1. Pokud s knihovnou jQuery zacindte, musite nejprve pochopit tento princip, pro-
toZe se v ndasledujicich kapitolach hojné pouziva.

Funkce knihovny jQuery jsou rozdéleny do jednoduchych kategorii — hlavni funkce, vybér, mani-
pulace, prochdzeni, kaskadové styly, atributy, udalosti, efekty, Ajax a ndstroje. Jestlize budete znat
tyto kategorie a s nimi souvisejici metody, sndze pochopite latku probiranou v této knize.

v uklddani vybért elementli do proménné, coz je vyhodnéjsi, nez opakovat stejny vybér vice-
krat. Kdyz ukladite vybér do proménné, je vhodné, aby proménnd zacinala znakem $, ktery
znaci, ze jde o objekt knihovny jQuery. Diky tomu bude kéd Citeln€jsi a lépe udrZovatelny.
Na druhou stranu byste si ale méli uvédomit, Ze ndzev proménné zacinajici znakem $ je jen
konvence, kterd nema Zddny specidlni vyznam, jako tomu je v tfeba jazycich typu PHP.

V prikladech zdrojovych kédi v této knize upfednostiiujeme citelnost a srozumitelnost pied struc-
nosti, proto se mohou nékteré piiklady zdit upovidanéjsi, nez je nutné. Pokud zjistite, Ze ncktery
kod jde optimalizovat, nevdhejte a udélejte to. Samoziejmé byste rovnéZ méli dbdt na srozumitel-
nost a ¢itelnost svého kodu a pro ostry kéd pouZzivat ndstroje pro redukovini velikosti kodu.

b Ll hd *
Dalsi moznosti
Pokud hleddte dalsi zdroje o knihovné jQuery, mtZete nahlédnout do nasledujicich publikact:
B Jearning jQuery 1.3 od Jonathana Chaffera, Karla Swedberga a Johna Resiga (vydavatelstvi Packo).
B jQuery in Action od Beara Bibeaulta, Yehuda Katze a Johna Resiga (vydavatelstvi Manning).
B jQuery Ul 1.6: The User Interface Library for jQuery od Dana Wellmana (vydavatelstvi Pack®).

Pripadné problémy se zprovoznénim prikladu

Nez zacnete délat cokoliv jiného, podivejte se, jestli na strince nacitite knihovnu jQuery — divili
byste se, kolikrat to pomuze, kdyZz néco nefunguje. Jestlize spolu s jQuery pouzivite dalsi
knihovny, budete moZznd muset pouZit metodu jQuery.noConflict(). Pokud pouZivite skripty
zaloZzené na knihovné jQuery, ujistéte se, Ze je nacitite az po knihovné jQuery.
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Spousta prikladu v této knize vyZzaduje, aby byl dokument pfed svou interakci s JavaScriptem tzv.
pfipraven. JestliZe jste svij kod vloZili do zahlavi dokumentu, ujistéte se, Ze je uzavien do funkce
$(document).ready(function() { ... });, diky které skript pockd, az bude dokument pfipraven.
Nekteré funkce v této knize jsou k dispozici jen ve verzi jQuery 1.3 nebo starsi. Jestlize jste ak-
tualizovali starsi verzi knihovny jQuery, ujistéte se, Ze jste aktualizovali i pfipadné zdsuvné mo-
duly — zastaralé zdsuvné moduly se mohou chovat nepredvidatelné.

Jestlize néjaky priklad ve vasi stavajici aplikaci nefunguje, zkuste pfed jeho zac¢lenénim do své-
ho zdrojového kédu, zda funguje samostatné. Pokud priiklad funguje samostatné, zkuste néja-
kym ladicim nastrojem, jako je napiiklad Firebug v prohlizeci Firefox, odhalit pfi¢inu problému.

Pokud vklddite redukovanou verzi knihovny jQuery a objevi se chyba, kterd poukazuje na to, Ze ji
zpusobila samotnd knihovna, méli byste pro odladéni této chyby pouZit jeji neredukovanou verzi.

Snadnéji tak odhalite, jaky fddek zpuisobil chybu, coZ vis ¢asto navede smérem k jejimu feSeni.

Jestlize si stale nevite rady, zkuste poslat otizku do diskusniho féra na adrese htip.//fo-
rum.jquery.com/. Rada autora této knihy zde pravidelné pfispivd a vZdy se najde nékdo, kdo vim
bude schopen poskytnout uzite¢nou radu. Dalsim cennym zdrojem pro feseni problému mtiZe byt
IRC kanal #jquery na Freenode.

Pokud nic z toho nepomuZe, je mozné, Ze jsme udélali chybu. Veskery zdrojovy kéd v této
knize jsme poctivé testovali, ale je mozné, Ze nim né&jaké chyby unikly. Zkontrolujte errata

(popsand v ndsledujici ¢asti) a stdhnéte si zdrojovy kod s piiklady, ktery bude aktualizovan dle
chyb, které objevime.

Jestlize se vam tato kniha libi (nebo nelibi)

Podélte se s ndmi, zda se vam tato kniha libi. Recenze knihy na Amazonu je dobrym zptso-
bem, jak vyjadfit své nadSeni (nebo zklamdni). Dale muzZete vyuZit moznosti ohodnotit knihu
piimo na jeji webové strance (htip://knihy.cpress.cz/K1840/). Zde také najdete odkaz na errata.
Nakladatelstvi a vydavatelstvi Computer Press, které pro vids tuto knihu pfelozilo, stoji o zpét-
nou vazbu a bude na vase podnéty a dotazy reagovat. MiiZete se obratit na ndsledujici adresy:
Redakce pocitacové literatury

Computer Press, a. s.

Spielberk Office Centre

Holandska 8

639 00 Brno

Nebo na e-mail:

sefredaktor.pc@cpress.cz
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hld - *
Konvence pouzivane v Knize
Kniha pouZzivd ndsledujici typografické konvence:
Kurziva
Oznacuje internetové adresy, napiiklad doménovd jména nebo URL adresy a nové terminy
v misté jejich definice.
Pismo s konstantni Sifkou
Oznacuje piikazy a vyrazy, které by mély byt zapsdny doslovné; nazvy a klicova slova progra-
mu, véetné ndzvi metod, proménnych a tfid; znacky elementt jazyka HTML, pfepinace, atribu-
ty, klice, funkce, typy, jmenné prostory, moduly, vlastnosti, parametry, hodnoty, objekty,
uddlosti, obsluhy uddlosti, makra, obsahy soubort a vystupy piikazu.
Tu€né pismo s konstantni $ifkou
Oznacuje zvyraznénou ¢dst ve zdrojovém kodu.
Sklonéné pismo s konstantni Sirkou

Oznacuje text, ktery by mél byt pfed pouzitim nahrazen konkrétnimi hodnotami.

N
e Tato ikona oznacuje tip, nipad nebo obecnou pozniamku.
LA

W oe.
0!

Tato ikona oznacuje varovani nebo upozornéni.

Pouziti ukazkovych zdrojovych kédu

Veskeré zdrojové kédy pouzité v prikladech na strinkdch této knihy jsou k dispozici ke staZeni
na webové strince knihy Chtip.//knihy.cpress.cz/K1840). Stadi stisknout tlacitko Soubory ke sta-
Zeni a stahnout nabizeny soubor.

Tato kniha ma ulehcit vasi prici. Kéd v této knize mZete pouZivat ve svych programech a do-
kumentaci. Nemusite nds zddat o povoleni, dokud nekopirujete vyraznou ¢dst zdrojového kodu
této knihy. Napiiklad pro vytvofeni programu s nékolika tryvky kédu z této knihy neni potie-
ba Zziadné povoleni. Ani odpovéd na néjakou otdzku citaci z knihy s uvedenim nékterych pii-
kladi nevyzaduje Zddné povoleni. K prodeji nebo distribuci nosi¢t s piiklady z knih
vydavatelstvi Computer Press je vSak povoleni nutné. Zaclenéni vyrazného mnozstvi koédu z té-
to knihy do dokumentace vaseho produktu také vyZaduje povoleni.

P1i citacich z této knihy ocenime uvedeni zdroje. Obvykle sta¢i uvést nazev, vydavatele a webovou
stranku knihy: jQuery, Kuchaika programdtora (Computer Press, htip.//knihy.cpress.cz/K1840).
Pokud si myslite, Ze pouziti kodu z této knihy vyZaduje nase povoleni, nebojte se nds kontaktovat
na e-mailové adrese knihy@cpress.cz.
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