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Ne vzdy mame idealni podminky pro fotografovani. Vybranou kompozici maze rusit fada
faktor(i — od osob, které se nam neustale pohybuji v zabéru, pres necistoty na objektivu,
az po samotné vady nebo nedokonalosti objektivu fotoaparatu. Problémy, které nejste
schopni odstranit pomoci jinak zvoleného nastaveni svého fotoaparatu, se mizete pokusit
zmirnit nebo zcela eliminovat pomoci k tomu uréenych nastrojd a funkci grafického edito-
ru Paint Shop Pro Photo.




Digitalni fotografie v Corel Paint Shop Pro

Odebirani objektti z fotografie

Jisté velmi dobie znate situaci, kdy na fotografii zachytite néjakou péknou scénu, které vsak k dokonalosti chybi
jedno - zbavit se nezadouciho objektu. Tim mtize byt nahodny chodec, necistota na objektivu, ptak, nebo jakyko-
li jiny predmét, ktery vam scénu rusi. Edita¢nich technik, kterymi docilite odstranéni nezadouciho objektu z foto-
grafie, je nékolik. U véech samoziejmé musite pocitat s tim, Ze Uprava nebude tak dokonala, jako kdybyste snimek
poridili bez rusivého objektu. Editor totiz nemUze védeét, co se skryva za onim objektem a jak by méla dana ¢ast
fotografie vypadat v piipadé, zZe byste ji vyfotili ni¢im nerusenu.

Klonovani na malé objekty

U drobnych necistot v obraze vyuzijete nastroj pro klonovani. Ten funguje tak, Ze si nejprve vyberete vzorek oblas-
ti, kterou chcete piekryt problémovy objekt, a poté jednoduse po objektu kreslite a vzorek tam prenesete. Je jas-
né, Ze to s sebou nese urcita negativa — vysledkem klonovani mize byt piekryvna oblast s ostrymi hranami, ktera

v

nezapadne do zbylé ¢asti snimku. Klonovani proto pouzivejte spise jen na malé plochy.
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Pavodni vzhled snimku - vsimnéte si necistot na obloze a u vézicek
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Odebirani objekti z fotografie

1.V panelu nastrojt vyberte Klonovaci stétec nebo stisknéte klavesu C.

2. Najetim nad obrazek si zkontrolujte, jaka je velikost klonovaciho nastroje a v Moznostech uprav ji zménte
tak, abyste bez problémii nabrali vzorek, ktery chcete pienést na jiné misto snimku.

3. Naoblast se vzorkem klepnéte pravym tlacitkem mysi a levym pak prekreslete problémovou cast.

4. Experimentujte s nastavenim klonovaciho Stétce — muizete snizit jeho kryti nebo tvrdost a docilit tak zajima-
vych efektd.

Pozndmka: Vsimnéte si, Ze klonovand oblast neziistava na misté, ale sleduje ukazatel mysi ve vzddlenosti, ktera
odpovida ptivodnimu vybéru vzorku a zacatku kresleni. Berte to v potaz.
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Upravend podoba snimku po pouZiti klonovaciho ndstroje

Opravy a vylepSeni fotografii /




Digitalni fotografie v Gorel Paint Shop Pro

Nastroj Odebrani objektu na vétsi plochy
Dalsi Gpravu vyuzijete pfi odstranovani vétsich objekttl ze snimku. Funguje podobné jako nastroj Klonovat,
ovsem umoznuje najednou oznacit odstranovanou oblast a poté vybér vzorku, ktery ji nahradi. Na velké plochy je
tak tento nastroj rychlejsi.

1.V panelu nastrojt klepnéte na sipku vedle tlacitka Klonovat a vyberte nastroj Odebrani objektu.

2. Mysi obkreslete oblast, kterou chcete z fotografie odstranit.

3. V Moznostech nastroje se pfepnéte na tladitko se symbolem ¢tverce a mysi natahnéte na fotografii obdél-

nik, ktery poslouzi pro vybér vzorku pro nahrazeni odstranované oblasti.
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Snimek v ptivodni podobé s pripravou k odebrani objektu
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Odebirani objekti z fotografie

4. Hodnotu Kryti ponechejte na cisle 100, v opacném pripadé bude odebrana oblast pozdéji jakoby prosvitat.
5. V Moznostech nastroji klepnéte na zelené tlacitko Pouzit a prohlédnéte si vysledek.
6. Klavesovou zkratkou Ctrl+D poté zruste vybér oblasti a pokracujte dale v praci, nebo snimek ulozte.

vevs

Tip: Pokud se vam po pozdéjsi aplikaci funkce bude zdat, e ma upravena oblast pfilis ostré okraje, pak zménu odvo-
lejte funkci Upravy — Zpét a znovu nastavte oblast odebréni a vzorku a upravte hodnotu Prolnuti. Ta urcuje, do
jaké miry bude upravena oblast prirozené zapadat do okoli. Vychozi hodnota 0 samoziejmé znamend, Ze se zadné
prolnuti nevytvori, a proto jste mohli vidét ony ostré okraje.
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Upravend podoba fotografie
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Digitalni fotografie v Gorel Paint Shop Pro

Zmeéna barvy objektt na snimku

Pozadavky na zménu barvy nékterych predmétti na fotografii jsou pomérné casté a myslim si, ze patfi k Gpravam,
které byste neméli mit problém provadét. Na druhou stranu uz nejde o vylepSovani fotografie v pravém slova
smyslu. Podobné zmény patfi spise mezi kolaze.
V Paint Shop Pro Photo najdete specialni nastroj urceny pro zménu barev na fotografii nebo v jeji ¢asti. Prebar-
vovat riizné objekty je samoziejmé mozné i Stétcem (klavesa B), pokud mu nastavite nizsi kryti tak, aby doslo
k zachovani stin(i a zahyb( latek nebo jinych prvki dodavajicich objektu realistickou plasti¢nost. Pouziti specialni-
ho nastroje pro prebarvovani objekttl je vsak mnohem jednodussi. Automaticky zachovava stinovani a strukturu
materialu, méni skutecné jen barevnou slozku.
Nastroj Nahrada barev funguje podobné jako Zaplavova vypln. Za¢ne pracovat v misté, kde klepnete, ovéem
pfi nahrazovani barev bere v tvahu vsechny ostatni casti fotografie. Pokud tedy budete nahrazovat modrou na
jednom objektu, piebarvi se tata? barva i ve zbytku snimku, coz ziejmé nechcete. Reenim je pouzit nastroj pro
vybér oblasti. Doporuéuji zapomenout na Kouzelnou hilku i co nejvétsi presnost. V tomto pfipadé v podstaté
staci, kdyz objekt obkreslite nastrojem Vybér od ruky. Barva vytvarena nastrojem Nahrada barev se totiz neroz-
téka vné objektu, vybérem chceme pouze zabranit tomu, aby barva nesla na dalsi, stejné barevné prvky fotografie.

1. Ve tietim tladitku v panelu nastrojt si klepnutim na Sipku vedle néj zvolte nastroj Vybér od ruky.

2. Obtahneéte oblast, kterou chcete prebarvit. Piesni byt nemusite, staci, kdyz hranice vybéru povede tésné

okolo piebarvované casti.
3. Poté siv panelu nastrojl vyberte Nahradu barev. Je ukryta pod sedmym tlacitkem odspodu spole¢né se

Zaplavovou vyplni.

Piivodni barvy obrdzku
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Zména barvy objektu na snimku

4. Pokud nemate, zobrazte si klavesou F6 paletu Materialy s vybérem barev. Klepnéte do barevného obdélni-
ku, ptipadné si barvu vyberte na vzorniku na dalSich zalozkach. Nova barva, kterou chcete do snimku vlozit,
musi byt umisténa v levém hornim nahledovém ctverci.

5. Nyni se stale vybranym nastrojem Nahrada barev klepnéte do oznacené oblasti do mista, kde se nachazi
barva, kterou chcete zménit. Dojde k jejimu prebarveni pied chvili zvolenou barvou.

6. Pokud se nékteré odstiny neprebarvi, mlzete klepnuti zopakovat o kousek vedle. Postupné tak pokracujte,
dokud neni prebarvena cela pozadovana oblast.

7. Pomoci si mlizete Upravou hodnoty Tolerance v Moznostech nastroji. Ta urcuje miru shody barvy
vybrané klepnutim pro piebarveni s okolnimi obrazovymi body. Cim vétsi toleranci nastavite, tim vice
odstinl zvolené barvy vezme nastroj v ivahu a prebarveni bude rychlejsi.

8. Podobné upravte Mékkost okraju. Ta uréuje, do jaké miry bude barva z pfebarvené oblasti vytékat ven —
vétsinou asi budete chtit nastavit hodnotu 0.

9. Az budete s prebarvenim hotovi, je potieba jej jesté potvrdit tlacitkem Pouzit v Moznostech nastroju.
Jinak nebude zména zachovana.

Tip: P¥i ndhradé barev pousijete asi vice, nez kdy jindy, funkci Upravy — Zpét. Pokud piebarveni neprobéhne podle
vasich predstav, nemusite jej celé rusit tlacitkem Obnovit v Moznostech ndstrojii. Staci odvolat posledni klepnuti
prebarvovaciho ndstroje a pouZit jej znovu treba s jinou mirou tolerance.

Pozndmka: Ndstroj Nahrada barev bohuzel nefunguje zrovna nejlépe s lesklymi plochami. Pokud prebarvujete
néco podobného, necekejte zazracné vysledky. Na druhou stranu prebarveni lesknouci se kapoty automobilu probéh-
ne vétsinou bez problémdi.

Prebarveny automobil
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Digitalni fotografie v Gorel Paint Shop Pro

Co s vybledlym snimkem

Pfi $patné nastavené expozici nebo pfi nepovedeném automatickém rozhodnuti digitalniho fotoaparatu maze
dojit k tomu, Ze barvy na snimku budou malo syté a cely obrazek bude vypadat ponékud mdle. Piitom vidite, ze
scéna je povedend, jen by stadilo trochu pridat na ddrazu barvam. Mate-li po ruce graficky editor Paint Shop Pro
Photo, neni to zadny problém. Otevfete si takovy obrazek a pustte se do Uprav.

1. Zavolejte funkci Upravit = Odstin a sytost = Odstin/sytost/svétlost, nebo stisknéte klavesovou zkrat-
ku Shift+H.

2. Levym tahlem Sytost postupné posunujte naho-
ru a sleduijte, jak se barvy na snimku méni. Dopo-
ru¢uji zapnout volbu Nahled obrazu, okno
s nastavenim Upravy odsunout bokem a sledovat
zmény barev pfimo na velkém snimku v editoru.

3. S pridanim sytosti to ovsem nepfehanéjte, snimek
od urcitého stupné prestane vypadat realisticky
a nékteré barvy se za¢nou slévat dohromady.

4. V pripadé, ze snimek plsobi zaroven zamlzené,
zkuste snizit jeho Svétlost prislusnym tahlem na
pravé strané okna. Vétsinou staci jen par stupnd,
vétsi zaporna hodnota uz snimek ztmavi pfilis.

5. Jakmile jste s Gpravou spokojeni, potvrdte novou
podobu snimku tlacitkem OK.

Pozndmka: Odstin v tomto pripadé nechejte na hodnoté
0. Jakdkoli jeho zména by fotografii nezadoucim zptiso-  Pivodni snimek s nevyraznymi barvami
bem zabarvila.

Upravend podoba snimku a nastaveni Sytosti

/ Opravy a vylepSeni fotografii




Go s vybledlym snimkem

K Gpravé mirné vybledlého snimku s nedostatkem kontrastu slouzi i funkce Zvyraznéni. Jeji pouZiti je o dost jed-
nodussi nez u vyse uvedené kombinace sytosti a svétlosti. Vysledek vas pfitom ¢asto uspokoji hned na poprvé.

1. Po otevieni obrazku zavolejte
funkci Upravit = Jas a kon-
trast — Zvyraznéni.

2. Opét si zapnéte nahled obrazu
a sledujte, jak se snimek méni pfi
Upravé Sily efektu. Vychozi hod-
nota 2 by méla stacit ve vétsiné
pripadi.

3. Jakmile dosahnete uspokojivého
vysledku, klepnéte na tla¢itko
OK a Upravu tim potvrdte.

Tip: Silu efektu zvyraznéni nenastavujte
na zbytecné vysokou hodnotu. Pouzij-
te nejnizsi silu, pfi které uz fotografie
vypada uspokojivé. Vysoké hodnoty
zvyraznéni totiz mohou mit za ndsledek
nezadouci artefakty nebo kovovy vzhled
obrazu.

Pivodni podoba obrazku

Upraveny vzhled fotografie po aplikaci Zvyraznéni

Opravy a vylepSeni fotografii /




Digitalni fotografie v Gorel Paint Shop Pro

Odstraneni pozadi — praktické vyuziti gumy

Odstranovani pozadi pomoci nastroje Guma je sice na pohled zajimava véc, oviem pokud ji nevyuzijete jako
pomocnika pfi jinych Upravach, je sama o sobé k nicemu. Kdyz jsem psal tuto knihu, premyslel jsem nad co moz-
na nejzajimavéjsim piikladem toho, kdy se hodi Gumu pouzit. Nakonec jsem dospél k tomu, Ze se vratime k pre-
barvovani a praci s vrstvami. Oboji zkombinujeme dohromady a zkusime Gumu pouzit jako pomocny nastroj pfi
Upravach po prebarveni snimku.

Nejprve ovsem par slov k tomu, jak Guma vlastné funguje. Kdyz si oteviete néjaky obrazek a za¢nete po ném kres-
lit s vybranym nastrojem Guma (klavesa X), za¢ne v pokreslené oblasti mizet obraz a objevi se prithledné pozadi
snimku. U jednoduché fotografie je to zdanlivé k nicemu. V momenté, kdy pouzijete vrstvy, mlzete pomoci
Gumy vytvorit prihled z jedné vrstvy do druhé.

Kdyz totiz zacnete gumou kreslit v horni vrstveé, zbavite ji obrazové informace a objevi se obraz, ktery se nacha-
zi ve vrstvé umisténé nize. Kdyz jsme se na zacatku treti kapitoly vénovali vrstvam, zkouseli jsme funkci Zakryt
vybeér, ktera nam ukryla oznacenou oblast a tim vytvofila priihled do spodni vrstvy. Zakryti vybéru viak neni
vzdy pohodIné. Mnohdy totiz budete chtit zakryt jen malou ¢ast vrstvy a pouzivat na to Vybér je neohrabané,
ne-li nemozné. Pomoci Gumy viak malou ¢ast vrstvy ukryjete par klepnutimi.

Pojdime si tedy vyzkouset praktickou ukazku. P¥i prebarvovani jsem ukazal zménu barvy automobilu. Vybérovym
nastrojem jsem jej ohranicil a ujistil se tak, ze nedojde k prebarveni modrych ploch i v dalsi ¢asti obrazku. S tole-
ranci nastavenou na uréitou hodnotu se mi podatilo bez problém po nékolika klepnutich automobil prebarvit,
zlistalo vsak drobné ale. Barevny nadech ziskalo také zadni sklo a ¢ast ramecku poznavaci znacky.

Samozrejmé, kdybych chtél byt maximalné peclivy, pak bych si pred prebarvovanim z vybéru odebral oblast skla
a znacky, pripadné i zadni svétlomety. To vie je vSak zbytecné zdlouhavé. Zkusme nasledujici postup. Pokud jste si
zapomnéli nastudovat praci s vrstvami, pak to nejdfive napravte.
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Prebarvena fotografie jen pfi pouZiti vybéru na obrys automobilu
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Odstranéni pozadi — praktickeé vyuziti gumy

1. Oteviete si obrazek, ktery budete prebarvovat, klavesou F8 zobrazte seznam vrstev a pomoci pravého tlacit-
ka mysi duplikujte vrstvu Pozadi.

2. Ujistéte se, ze mate oznacenu vrstvu Pozadi — kopie (je v seznamu umisténa nahote) a provedte zde pre-
barveni tak, jak uz umite. Cili oznacte objekt vybérem, vyberte barvu a nastroj Nahrada barev a s ur¢itou
toleranci objekt prebarvéte.

3. Vznikly prebarvenim drobné nesrovnalosti v objektu v ¢astech, které nebyly z vybéru vyjmuty? Pravé to je
prilezitost pro nastroj Guma. Vyberte jej v panelu nastrojd nebo klavesou X.

4.V mém pripadé doslo k prebarveni ¢asti SPZ, skla a ¢erného prouzku v narazniku. Kdyz ted'zaénete na
nechténé prebarvené oblasti kreslit gumou, prebarveni zmizi. Proc? Jednoduse se ¢ast aktualni vrstvy odstra-
ni a objevi se obsah pod ni.

5. Tim, Ze ve spodni vrstvé je ptivodni obrazek, docilime toho, Ze se v priizoru odstranéné horni vrstvy objevi
plivodni obraz.

6. Nyni jen zbyva zbavit se oznadeni vybéru (stisknéte klavesy Ctrl+D) a obé vrstvy sloucit do jedné pies pravé
tlacitko mysi v jejich seznamu. Také citite ten zasadni rozdil v kvalité vysledné prebarvené fotografie?

Tip: Pri pouziti Gumy si obrazek co nejvice zvétsete koleckem mysi a gumé nastavte spise mensi rozméry. Budete tak
moci byt presnéjsi a vysledek bude vypadat opravdu dokonale.

Prebarveny snimek zpracovany ve vrstvdch a upraveny pomoci Gumy

Tip: Mdte-li stativ, vyzkousejte ndsledujici postup. PoFidte snimek budovy s osobami pied ni a poté s osobami pred
jinou Cdsti budovy. Snimky pak otevrete v editoru a vioZte je na sebe jako vrstvy. Gumou pak mizZete osoby z foto-
grafie odstranit a objevi se Cast budovy ze spodni vrstvy, kde tito lidé nejsou. Tento postup samoziejmé predpoklada
dokonale stejnou expozici (kromé téch lid), coz zajistite pravé zminénym stativem.
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Digitalni fotografie v Gorel Paint Shop Pro

Filmoveé efekty a filtry

V Siroké nabidce efekt(, které Paint Shop Pro Photo nabizi, byste
neméli prehlédnout pomucku nazvanou Film a filtry. S jeji pomoci
mUzete vzhled fotografie proménit do podoby odpovidajici pofizeni
snimku za noci, pfi zapadu slunce a v fadé dalSich situaci. Simulace
osvétleni pri porizeni snimku je samozfejmé pouze piiblizna, ovsem
pfi trose snahy muzete dosahnout velmi zajimavych efektd.

1. Oteviete si fotografii do editoru a zavolejte funkci Efekty —
Fotografickeé efekty — Film a filtry.

2. Jako prvni si prohlédnéte rozbalovaci nabidku Kreativni
filtry. Vyberte si jeden z filtr (Studeny, Teply, Zapad slunce,
No¢ni atd.) a prohlédnéte si, jak se vzhled fotografie zméni.

3. Kazdy filtr ma svou barvu a hustotu, proto chcete-li pfidat
vybranému efektu na diirazu, zvyste jeho hustotu. Klepnutim
do policka Barva filtru upravite barevné vyznéni snimku.

4. Rozbalovaci nabidka Vzhled filmu umoziuje upravit kres-
bu fotografie. Lze jej kombinovat s kreativnim filtrem, ale je
mozné jej pouzit i samostatné. Vyzkousejte napiiklad Vzhled
filmu Pavab na portrétni fotografii.

5. Po kontrole vysledné podoby snimku potvrdte Gpravu tlacit-
kem OK.

Piivodni podoba obrazku
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Filmové efekly a filtry

Tip: Pri upravé vlastni barvy snimku vychdzejte z toho, jakou barvu vam editor nabidne po vybéru nejpodobnéjsiho
kreativniho filtru, ktery chcete simulovat.
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Upraveny vzhled snimku

Tip: Pri aplikaci filmovych efektu a filtr(i pouzivejte takové snimky, které alespon priblizné odpovidaji situaci, jiz chce-
te efektem nasimulovat. Urcité tedy nema smysl aplikovat efekt Zapadu slunce na snimek porizeny za Sera. Naopak,
pri aplikaci tohoto efektu na snimek porizeny za poledniho osvétleni, muzete dosahnout zajimavého vysledku.
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Digitalni fotografie v Gorel Paint Shop Pro

Deformace fotografie

Pod deformaci fotografie si nemusite nutné predstavovat uplné pokfiveni snimku. Jakkoli je toho mozné s defor-
macnimi nastroji jednoduse docilit, astéjsiho vyuziti se tyto pomticky v Paint Shop Pro Photo dockaji pfi potrebé
zmén rozmér( urcitého objektu na fotografii. Na jiném misté této knihy probiram moznosti zestihlovani osob na
fotografii. Deformacni $tétec a deformacni mfizka jsou jednou z moznosti, jak toho docilit. Jinym vyuzitim defor-
macni mrizky maze byt napriklad potreba rozesmat osobu na fotografii. Nedocilite sice toho, aby otevrela Usta

a ukazala zuby (pokud je ru¢né nedokreslite), ale ke zvednuti koutkdl je deformaéni nastroj idealni.

Jako prvni si vyzkousejte zménu rozmeéri néjakého objektu nebo osoby na fotografii.

1.V panelu nastroju si vyberte Deformac-
ni $tétec. Najdete jej v panelu nastrojli pod
nabidkou druhého tlacitka odspodu.

2. Vli§té Moznosti nastroju si vyberte smér
deformace. Editor nabizi jednak smérovy
posun obrazu smérem doleva, nebo kruhové
deformace, pfi kterych se obraz posouva kru-
hovym pohybem po nebo proti sméru hodi-
novych rucicek.

3. Pro zmenseni velikosti objektu je idealni
deformace tlakem - prvni tlacitko, pro Gpravu
Gsmévu zkuste jednu z otoénych deformaci.

4. V policku Velikosti upravte rozméry defor-
macniho $tétce. Cim vétsi je jeho obrys, tim
vétsi oblast fotografie bude deformovana.

5. Vyzkousejte si, jak deformacni $tétec reagu-  Plvodni podoba snimku
je s tim kterym nastavenim, a po dosazeni
pozadované zmény potvrdte Upravu klepnutim na zelené tlacitko Pouzit. Najdete jej v listé Moznosti
nastroji. Upravu mizete i zrusit tladitkem s kiizkem, které je hned vedle.

Fotografie upravend pomoci Deformacniho Stétce
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Deformace fotografie

Druhym deformaénim nastrojem, ktery
Paint Shop Pro Photo nabizi, je Sitova
deformace. Na rozdil od Deformac-
niho stétce s ni docilite presnéjsiho
vysledku. Zkuste si to naptiklad na snim-
ku, kde chcete vytvorit ismév osoby,
ktera se netvari zrovna radostné.

1. Po otevieni fotografie se prepné-
te na néstroj Sitova deformace,
ktery najdete u druhého rozbalo-
vaciho tlac¢itka odspodu v panelu
nastroju.

2. Vlisté Moznosti nastrojii uprav-
te hodnoty Vodorovné a Svislé
sité tak, aby mfizka na snimku
pokryvala svymi body ty casti
snimku, které chcete posunout.

V nasem pripadé koutky rt.

3. Jakmile mate vyhovujici mfizku,
tazenim za jednotlivé body uprav-
te pozici objekttl ve fotografii.

V prikladu s Gpravou usmévu tedy

posufite body umisténé v koutcich  PFilis Fidké a nevyhovujici nastaveni mfizky sité
rtd mirné nahoru, pripadné uprav-
te tazenim zbylé body ve rtech.

4. Docasné si mtizku ukryjte vypnu-
tim volby Zobrazit sit. Prohléd-
néte si vysledek tpravy a sit znovu
zobrazte. Pokud se vam Gprava
nelibi, pouzijte bud funkci Upravy .
— Zpét nebo klepnéte na tlacitko B
Storno (Cerveny kizek v Moznos- 1= I
tech nastrojit). & :

5. V Moznostech nastroji klepnéte
na tla¢itko Pouzit a pokracujte 1
s pfipadnymi dal$imi Gpravami.

= N e

Tip: Diky tomu, ze Ize mrizku sité nastavit - =
rozdilné pro svisly a vodorovny smé, pri- =
zplisobte si ji tak, abyste ziskali deformac-
ni body v koutcich tsmévu, ale zaroven
zvétsete hodnotu Svisla sit, abyste ziskali
i body okolo prostiedku rti.

Pozndmka: Cim je miizka Sitové defor-

mace hustéjsi, tim bude tprava doko-

nalejsi. PFi Fidké miizce (typicky vychozi  Pouzitelné nastaveni deformacni sité a posun nékterych jejich bodti
hodnota 4 x 4) se posunem deformacnich

bodii zméni prilis velka oblast fotografie.
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Digitalni fotografie v Gorel Paint Shop Pro

Oprava zkresleni JPEG

Obrazky ve formatu JPEG ulozené s prilis

velkou kompresi trpi tzv. artefaktem JPEG. \
Jedna se o vice ¢ méné znatelné zkresleni, »
jehoz priivodnim jevem jsou obdélnikova
zkresleni zplisobena slitim barev. Jak vite
ze zacatku knihy, pfi ukladani do formatu
JPEG jsou nékteré obrazové body vypous-
tény a snimek tak m(ize byt ulozen do sou-
boru s mensi velikosti. V. momenté, kdy to
s nastavenim komprese prezenete, zacnou
se artefakty JPEG projevovat

Paint Shop Po Photo umi takto poskozeny |
snimek ¢astecné opravit — za cenu mirného
rozostieni:

"

- R L

Upravend fotografie a nastaveni ndstroje pro odstranéni artefaktti JPEG
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Odstranéni moiré

1. Oteviete si takto poskozeny obrazek a Lupou nebo koleckem mysi si jej priblizte natolik, abyste mohli
pozorovat artefakty JPEG.

2. Zavolejte nastroj Upravit — Pridani/odebrani Sumu — Odstranéni artefakti JPEG.

3. Zvolte jeden ze stupnid Gpravy. Cim vétsi Silu pouzijete, tim vice bude opravena fotografie rozosttend.

4. Prohlédnéte si vysledek nejprve v nahledovém panelu Po, pied findlnim potvrzenim Gpravy zapnéte také
Nahled obrazu a prohlédnéte si vysledny vzhled snimku v editoru.

5. Nastaveni pak potvrdte tla¢itkem OK a snimek ulozte.

Tip: Se silou této tpravy to neprehanéjte. Postupujte od slabé tpravy k nejsilnéjsi a ztistante u prvni, kterd vam bude
vyhovovat. Ztracené detaily snimku se miizete pokusit obnovit zvysenim hodnoty Ostrost.

vvs

Pozndmka: Opraveny obrdzek ulozte do formatu JPEG s mensi kompresi a vyssi kvalitou, nez bylo pivodni nastaveni.
V opacném pripadé by se totiz artefakty JPEG znovu vratily. Pouzijte funkci Soubor — Ulozit jako, v uklddacim dia-
logu ponechejte format JPEG, ale pred uloZenim klepnéte na tlacitko Moznosti. Tahlo kompresniho poméru presurite
co nejvice doleva k nejvyssi kvalité a nastaveni potvrdte.

Odstraneni moireé

U naskenovanych obrazk( se nékdy mize projevit tzv. moiré. Jedna
se o rusivy vzor zpusobeny texturovym povrchem skenované pred-
lohy a projevujici se pravidelnymi obrazy na snimku - kosoctverci,

kruhy a mnoha dal$imi pravidelnymi vzory. Nékdy muzete pozoro-
vat i barevné pruhy.

Paint Shop Pro Photo vam umozni se tohoto problému zbavit spe-
cialni funkci umisténou v nabidce pro odebirani Sumu.

1. Okno pro nastaveni této funkce si zobrazte pomoci nabidky
Upravit = Pridani/odebrani Sumu — Odstranéni moi-
ré.

2. Z nabidky Nastaveni si vyberte nékterou z pfipravenych
piedvoleb - silnou opravu pruh(, odebrani detailt a podob-
né.

3. Toto nastaveni dale doladte zménou hodnot Jemnych
detailt a sily Odstranéni pruhu.

4. Prohlédnéte si vysledek v nahledu a potvrdte Upravu tlacit-
kem OK.

Nastaveni ndstroje pro odstranéni moiré
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Digitalni fotografie v Gorel Paint Shop Pro

Odstranéni soudkovitosti a rybiho oka

Soudkovitost, resp. efekt rybiho, oka vznika na fotografiich pofizenych za pouziti pfilis malého ohniska (cca od 50
mm nize). Pfi soudkovitosti jsou objekty na fotografii ponékud 3irsi ve stfedni ¢asti, zatimco v realistické podobé
by jejich svislé hrany mély byt rovné. Typickym piikladem je fotografie budovy, jejiz okna jsou uprostfed mirné Sir-
$i, nez u hornich a spodnich okrajd. Deformace v podobé rybiho okna zase vypada tak, jakoby okraje snimkd byly
prohnuty dovniti — v podstaté, jako byste se na snimek divali pies sklenénou kouli.

Se viemi témito problémy zpiisobenymi bud'vadou objektivu, nebo jeho vlastnosti pfi uréitém nastaveni
(zejména u kratkych ohnisek), se Paint Shop Pro Photo dovede vyporadat. Pfislusné funkce najdete v nabidce
Upravit.

1. Soudkovitosti se zbavite pomoci funkce Upravit = Odstranéni soudkovitého zkresleni.

2. Znabidky Nastaveni vyberte nékterou z predvolenych sil Gipravy, nebo ji manualné upravte zménou hod-

noty v poli¢ku Sila.

3. Vyberte nejnizsi hodnotu, pii které se obraz soudkovitosti zbavite, a nastaveni potvrdte tlac¢itkem OK.
Rozhodnuti, zda pouzit funkci pro odstranéni soudkovitosti nebo rybiho oka, by mélo vychazet z vasi analyzy
podoby snimku. Obé deformace rozlisite podle popisu v ivodu této podkapitoly.

1. Pro odstranéni deformace v podobé rybiho oka zavolejte funkci Upravit = Odstranéni zkresleni rybi

oko.

2. Zrozbalovaci nabidky Nastaveni si vyberte silu Upravy a poté ji mirné doladte zménou uhlu zabéru.

3. Prohlédnéte si v nahledovém panelu vysledek a potvrdte Upravu tlacitkem OK.

Kromé soudkovitosti se setkate i s méné Castou poduskovitosti. Zatimco soudkovitost je v podstaté vybouleni
prostiedni ¢asti obrazu, poduskovitost je presné opacna - Sirsi jsou horni a spodni strana, nez prostredek snim-

Obrazek trpici soudkovitosti
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Odstranéni soudkovitosti a rybiho oka

Nastaveni tpravy a nahled opraveného obrdzku

ku. Mzete si to predstavit tak,

ze pii soudkovitosti je obraz na
plose koule, pfi poduskovitosti je
umistén na dné nadoby s kulatym
dnem. | tohoto efektu vas Paint
Shop Pro Photo zbavi. Staci zavolat
funkci Upravit = Odstranéni
poduskovitého zkresleni.

Poznamka: Kromé toho, ze Paint
Shop Pro dovede soudkovitost

a rybi oko odstranit, nabizi vam

i funkce pro jejich vytvoreni. Zobra-
zite si je pomoci nabidky Efek-

ty — Deformace — Deformace
objektivu. V nastaveni si pak pou-
ze vyberete typ deformace, upravite
jeji silu a dpravu potvrdite.

8 Cmrbwsis s mis phs

Pomiicka pro odstranéni zkresleni rybi oko
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