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S nápadem krátkých postupů původně přišel Steve Caplin při vytváření úžasné knihy s názvem 
How to Cheat in Photoshop, která se již dočkala přibližně tisícího vydání. Já se však nestydím 
ukrást Stevovi trošku jeho brilantnosti a hrdě ji použít při vytváření knihy, jejíž formát považuji 
při procvičování práce se softwarem za dokonalý.

Na rozdíl od většiny knih o počítačovém softwaru, které procházejí jednotlivá témata 
a popisují je (stejně jako má předchozí kniha The After Effects Illusionist), se tato kniha postup-
ně zabývá jednotlivými triky a názorně je předvádí. Každý trik se skládá z několika kroků 
a doprovodných obrázků. Tato metoda psaní knihy je velmi názorná a podle mého názoru 
i zábavná. 

Vzhledem k tomu, že hlavním obsahem knihy jsou krátké minirecepty (obvykle jen na dvě 
stránky, výjimečně i na čtyři), dozvíte se spíše, CO všechno můžete dělat, než JAK to udělat. 
Navzdory svým vnitřním hlasům vám jen budu dávat příkazy (jako „této vlastnosti přiraďte tuto 
hodnotu“ apod.), aniž bych je blíže vysvětlil. Na druhou stranu však musím připustit, že s těmito 
konvencemi bojuji a pokouším se co nejvíce věcí vysvětlit, i když vysvětlování není hlavním 
cílem této knihy. 

Už dříve jsem zmínil metaforu s recepty a ta také přesně vystihuje povahu mé knihy. 
V každé kuchařské show už mají zeleninu předkrájenou, koření předvážené a rozdělené 
do misek a ani kuchař (nebo host pořadu) se pokaždé neobtěžuje s vysvětlením, proč daný 
pokrm peče při té a té teplotě nebo proč do daného jídla, přidává zrovna kardamom. Jídlo jed-
noduše názorně připraví, aby bylo jasné, jak dosáhnout kýženého výsledku. A tato kniha je úplně 
stejná, jen místo jídla používá triky programu After Effects.

Všude, kde to bylo možné, jsem se do knihy pokusil přidat třešničky na dortu v podobě 
doplňujících informací. Na většině pravých stránek naleznete na vnějším okraji sloupce s extra 
tipy týkajícími se metod, které můžete použít, abyste dosáhli kýženého výsledku, doplňujících 
náhledů či souvisejících pojmů nebo způsobů, jak lze daný trik dále rozvinout či vylepšit.

Na konci většiny kapitol pak najdete část, ve které si budete moci na chvíli odpočinout 
od všech těch žhavých triků, kterými vás zahltím ve zbytku knihy. Tyto části jsme nazvali „inter-
ludia“ a najdete v nich spoustu doplňujících informací, které vám pomohou odnést si z této 
knihy co nejvíce. Interludia se zabývají různými tématy, například jak natočit lepší video se zele-
ným pozadím, které bude snadněji klíčovatelné, nebo příběhem na pozadí HDR (High Dynamic 
Range) barev a bitové hloubky a spoustou dalších.

Co se týče obtížnosti, tato kniha je velmi jednoduchá a přehledná. Na druhou stranu je 
však určena pro uživatele, kteří již mají s prací v After Effects alespoň nějaké zkušenosti. V knize 
bohužel není prostor pro vysvětlování základů, jako například jak se používají efekty, co je vrstva 
typu Solid, jak se vytvářejí nové kompozice, jaký je rozdíl mezi importováním a otevřením atd. 
S těmito základy by již měli být všichni uživatelé After Effects obeznámeni. Jsem si však vědom, 
že pokud někdo strávil veškerý čas v After Effects vytvářením kompozic, a nyní by se chtěl zdo-
konalit v oblasti animací, budou pro něj některé pojmy zcela neznámé. Z toho důvodu se snažím 

For�át knihy
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klíčové pojmy vysvětlovat všude, kde je to možné. Neuražte se, ale tato kniha je určena mírně 
pokročilým, a ne každý může být na mírně pokročilé úrovni úplně ve všem. Bohužel nebudu 
moci vysvětlit všechny pojmy úplně od začátku, tak jak byste chtěli, nebo možná dokonce potře-
bovali. K tomuto účelu jsem na konci první kapitoly vytvořil interludium, které vám pomůže 
s nalezením vašeho vlastního řešení u použitých funkcí, jež neznáte a o kterých byste se rádi 
dozvěděli více. 

Vzhledem k tomu, že uživatelům obvykle nějakou dobu trvá, než si nainstalují aktualizaci, 
chtěl bych zdůraznit, že tato kniha byla vytvořena pro After Effects verze CS5. Knihu sice může-
te používat s naprosto libovolnou verzí, ale mějte na paměti, že After Effects nedokáže otevřít 
projekty vytvořené ve vyšší verzi. Pokud tedy například používáte verzi CS4, nebudete schopni 
otevřít projekty, které jsou součástí této knihy. Budete moci importovat soubory (tedy video, 
audio, obrázky apod.), ale bohužel ne projekty. Společnost Adobe vytvořila After Effects s tímto 
záměrem, a já s tím nic nenadělám. Ty z vás, kteří mají verzi CS5, můžu potěšit tím, že v rámci 
jednotlivých triků je pokryta velká část jejích funkcí – jako například nový nástroj Roto Brush, 
modul Mocha Shape, použití vyhledávacích (LUT) tabulek barev nebo nástroje pro volné defor-
mace Freeform AE 

Poučení, které byste si z toho všeho měli odnést, je, že tato kniha triků je úžasně zábavná. 
Můžete přeskakovat stránky, jak se vám zlíbí, protože jen v několika málo případech triky nava-
zují na znalosti z předchozího triku (všechny jsou v textu zřetelně vyznačené). Většinou se jedná 
o „minizákusy“ v podobě sladkých tipů a triků, které vám pomohou nejen vylepšit vaši práci, ale 
dostanou vás ze svízelných situací a dodají jiskru vaší tvořivosti. Určitě budete nadšeni.
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Poděkování
Tuto knihu bych chtěl věnovat Heather, Mikeymu, Natty a Lizzie, kteří se mnou měli v době, kdy 
jsem knihu vytvářel, přímo nekonečnou trpělivost. Mám vás všechny rád. 
Svůj vděk bych chtěl vyjádřit také následujícím lidem:

Dennisovi a celému týmu z nakladatelství Focal Press. Spolupráce s nimi byla přímo 
neuvěřitelná. Mám pocit, že jsem překročil snad všechny dohodnuté termíny, a oni přesto vždy 
zachovali naprosto profesionální přístup, když se mi snažili sdělit, jak je štvu. Knihy jsem již psal 
i ve spolupráci s jinými nakladateli, ale Focal se stal mým nejoblíbenějším. Toto nakladatelství 
vydává také většinu knih o vytváření filmů, které s chutí čtu. Dobrá práce, týme.

Stevu Caplinovi za to, že pro mne byl úžasným zdrojem. Pochybuji, že byste někde na světě 
našli vstřícnějšího člověka. Kdyby mi Steve nepomohl s rozvržením stránek vhodným pro tako-
výto formát, kniha by vypadala hůř než školní časopis. Pro tuto knihu vytvořil přímo dokonalý 
layout.

B-dub a studentům ze semináře. Když tato kniha vznikala, museli jste, hoši, z mé strany 
vytrpět pořádnou dávku výkyvů, a za to se vám teď omlouvám. Nebyl to ale i tak přímo nesku-
tečný rok? 

Modelkám a modelovi na přední obálce. Obálku této knihy jsme dělali doslova na posled-
ní chvíli, kdy se objevilo několik známých/modelů, všichni udělali, co se jim řeklo, a vypadali při 
tom přímo úchvatně. Díky nim má tato kniha originální a na pohled velmi zajímavou obálku. 
A když máte na přední obálce krásné lidi, vyvoláte u okolí pocit, že také vy sami jste krásní (ales-
poň tedy u těch, kteří vás nikdy v životě neviděli).

V knize jsem mohl rovněž použít několik úžasných ilustrací od skvělých umělců a posky-
tovatelů obsahu. Můj dík patří Danielu Johnsonovi za jeho úchvatné matné kresby. Dále také 
Danu Gradymu za to, že vše odložil stranou a vytvořil pro mne několik roztomilých vektorových 
ilustrací. Poděkovat bych chtěl i provozovatelům stránek uberstock za poskytnutí úžasných, séri-
ových videí vysoké kvality odpovídajících mým (náročným) požadavkům.

Aharonu Rabinowitzovi a společnosti Red Giant Software. V této knize jsem chtěl za kaž-
dou cenu ukázat alespoň část vašich úžasných výtvorů a vy jste se k tomu postavili velmi vstříc-
ně. Skláním se před všemi zásuvnými moduly, které jste vytvořili. Z vaší práce těží celý svět After 
Effects.
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Jak jsem již jednou zmínil, mezi stránkami můžete přeskakovat podle libosti. Kapitoly rozhodně 
nemusíte číst popořadě.

Při procházení knihy mějte na paměti, že projekty doprovázející jednotlivé triky najdete 
na přiloženém DVD v adresáři Soubory_cvičení ve složce aktuální kapitoly. Tato věta asi byla 
z celé knihy nejzmatenější, takže ji raději doložím příkladem – pokud se například budete 
v kapitole 8 učit, jak vytvořit efekt roztaveného zlata, pak doprovodný projekt (překvapivě 
s názvem Roztavené_zlato.aep) naleznete na DVD v adresáři Zdrojové materiály ve složce 
Kapitola 08. Ve většině případů nebude potřeba soubory projektů používat nebo postupovat 
krok za krokem, abyste z této knihy vytěžili co nejvíce. Myslím, že screenshoty budou bohatě sta-
čit, abyste pochopili, o co v daném projektu jde. Takže se nebojte vzít knihu s sebou do autobusu 
nebo na kterékoliv jiné místo, kde se srocují čtenáři knih. Ne, to byl jen vtip. A těch bude v knize 
ještě mnohem víc – nebojte, postupně se budou (až na malé výjimky) zlepšovat.

Při vytváření knihy jsem použil Mac, ale to nehraje vůbec žádnou roli. Společnost Adobe 
vyvinula After Effects tak, aby na obou platformách vypadal takřka stejně. Všude, kde jsem 
použil nějaké klávesové zkratky, jsem uvedl kombinaci jak pro Mac (červeně), tak pro Windows 
(modře). Zkratky, které jsou na obou platformách stejné (jako například Shift nebo písmeno 
na klávesnici), jsou napsány černou barvou.

Tato kniha byla také obohacena o velmi štědrou sbírku sériových videí vysoké kvality, 
která nám poskytli provozovatelé stránek uberstock.com. Vzhledem k tomu, že nám poskytli 
takové množství klipů, označili je vodoznakem, a jejich kvalita a rozlišení se mírně liší od toho, 
jak jsou zachyceny na screenshotech. Jednotlivé projekty jsem se proto pokusil přizpůsobit tak, 
aby tyto rozdíly byly co nejméně patrné.

Jak knihu používat
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