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Format knihy

Format knihy

S napadem kratkych postupti ptivodné prisel Steve Caplin pti vytvareni tzasné knihy s nazvem
How to Cheat in Photoshop, ktera se jiz dockala pfiblizné tisiciho vydani. Ja se v§ak nestydim
ukrast Stevovi trosku jeho brilantnosti a hrdé ji pouzit pi vytvareni knihy, jejiz formét povazuji
pti procvicovani prace se softwarem za dokonaly.

Na rozdil od vétsiny knih o pocitatovém softwaru, které prochdzeji jednotlivd témata
a popisuji je (stejné jako ma predchozi kniha The After Effects Illusionist), se tato kniha postup-
né zabyva jednotlivymi triky a ndzorné je predvadi. Kazdy trik se skldda z nékolika kroka
a doprovodnych obrazki. Tato metoda psani knihy je velmi ndzornd a podle mého nazoru
i zdbavnd.

Vzhledem k tomu, ze hlavnim obsahem knihy jsou kratké minirecepty (obvykle jen na dvé
stranky, vyjimecné i na ¢tyfi), dozvite se spise, CO véechno muizete délat, nez JAK to udélat.
Navzdory svym vnitinim hlasim vdm jen budu davat ptikazy (jako ,této vlastnosti priradte tuto
hodnotu® apod.), aniz bych je blize vysvétlil. Na druhou stranu v§ak musim pripustit, ze s témito
konvencemi bojuji a pokousim se co nejvice véci vysvétlit, i kdyz vysvétlovani neni hlavnim
cilem této knihy.

Uz dtive jsem zminil metaforu s recepty a ta také presné vystihuje povahu mé knihy.

V kazdé kuchatské show uz maji zeleninu predkrijenou, kofeni predvazené a rozdélené

do misek a ani kuchat (nebo host poradu) se pokazdé neobtézuje s vysvétlenim, pro¢ dany
pokrm pece pri té a té teploté nebo pro¢ do daného jidla, ptidéva zrovna kardamom. Jidlo jed-
noduse nazorné ptipravi, aby bylo jasné, jak dosahnout kyzeného vysledku. A tato kniha je aplné
stejna, jen misto jidla pouzivd triky programu After Effects.

Vsude, kde to bylo mozné, jsem se do knihy pokusil pridat tresni¢ky na dortu v podobé
doplnujicich informaci. Na vétsiné pravych stranek naleznete na vnéj$im okraji sloupce s extra
tipy tykajicimi se metod, které muzete pouzit, abyste doséhli kyzeného vysledku, dopliujicich
nahledu ¢i souvisejicich pojmu nebo zptsob, jak Ize dany trik déle rozvinout ¢i vylepsit.

Na konci vétsiny kapitol pak najdete ¢st, ve které si budete moci na chvili odpocinout
od vsech téch zhavych triku, kterymi vés zahltim ve zbytku knihy. Tyto ¢asti jsme nazvali ,.inter-
ludia“ a najdete v nich spoustu dopliujicich informaci, které vim pomohou odnést si z této
knihy co nejvice. Interludia se zabyvaji riiznymi tématy, napiiklad jak natocit lepsi video se zele-
nym pozadim, které bude snadnéji klicovatelné, nebo piibéhem na pozadi HDR (High Dynamic
Range) barev a bitové hloubky a spoustou dalsich.

Co se tyce obtiznosti, tato kniha je velmi jednoducha a prehlednd. Na druhou stranu je
bohuzel neni prostor pro vysvétlovani zékladi, jako napriklad jak se pouzivaji efekty, co je vrstva
typu Solid, jak se vytvareji nové kompozice, jaky je rozdil mezi importovanim a otevienim atd.

S témito zaklady by jiz méli byt vsichni uzivatelé After Effects obeznameni. Jsem si v8ak védom,
ze pokud nékdo stravil veskery ¢as v After Effects vytvafenim kompozic, a nyni by se chtél zdo-
konalit v oblasti animaci, budou pro néj nékteré pojmy zcela nezndmé. Z toho diivodu se snazim
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Format knihy

klicové pojmy vysvétlovat véude, kde je to mozné. Neurazte se, ale tato kniha je ur¢ena mirné
pokrocilym, a ne kazdy muze byt na mirné pokrocilé trovni Gplné ve viem. Bohuzel nebudu
moci vysvétlit vSechny pojmy tplné od zacatku, tak jak byste chtéli, nebo moznd dokonce potie-
bovali. K tomuto ucelu jsem na konci prvni kapitoly vytvoril interludium, které vam pomiize

s nalezenim vaseho vlastniho feseni u pouzitych funkci, jez nezndte a o kterych byste se radi
dozvédéli vice.

Vzhledem k tomu, Ze uzivatelim obvykle néjakou dobu trva, nez si nainstaluji aktualizaci,
chtél bych zdtiraznit, Ze tato kniha byla vytvofena pro After Effects verze CS5. Knihu sice muzZe-
te pouzivat s naprosto libovolnou verzi, ale méjte na pameéti, ze After Effects nedokaze oteviit
projekty vytvorené ve vyssi verzi. Pokud tedy napiiklad pouzivate verzi CS4, nebudete schopni
otevit projekty, které jsou soucasti této knihy. Budete moci importovat soubory (tedy video,
audio, obrazky apod.), ale bohuzel ne projekty. Spole¢nost Adobe vytvorila After Effects s timto
zdmérem, a ja s tim nic nenadélam. Ty z vas, ktefi maji verzi CS5, mazu potésit tim, Ze v rdmci
jednotlivych trikd je pokryta velkd ¢ast jejich funkei — jako naptiklad novy ndstroj Roto Brush,
modul Mocha Shape, pouziti vyhleddvacich (LUT) tabulek barev nebo néstroje pro volné defor-
mace Freeform AE

Poucent, které byste si z toho vSeho méli odnést, je, Ze tato kniha triki je GZzasné zdbavna.
Muzete preskakovat stranky, jak se vam zlibi, protoze jen v nékolika malo pripadech triky nava-
zuji na znalosti z predchoziho triku (véechny jsou v textu zfetelné vyznacené). Vétsinou se jednd
o ,minizakusy“ v podobé sladkych tipt1 a trikd, které vim pomohou nejen vylepsit vasi praci, ale
dostanou vas ze svizelnych situaci a dodaji jiskru vasi tvofivosti. Urcité budete nadseni.
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Podékovant

Podekovant

Tuto knihu bych chtél vénovat Heather, Mikeymu, Natty a Lizzie, ktefi se mnou méli v dobé, kdy
jsem knihu vytvérel, pfimo nekone¢nou trpélivost. Mdm vés vsechny rad.
Sviyj vdeék bych chtél vyjadrit také ndsledujicim lidem:

Dennisovi a celému tymu z nakladatelstvi Focal Press. Spolupréce s nimi byla pfimo
neuveétitelnd. Mdm pocit, Ze jsem prekrocil snad vsechny dohodnuté terminy, a oni presto vzdy
zachovali naprosto profesionalni ptistup, kdyz se mi snazili sdélit, jak je $tvu. Knihy jsem jiz psal
i ve spoluprdci s jinymi nakladateli, ale Focal se stal mym nejoblibenéjsim. Toto nakladatelstvi
vydava také vétsinu knih o vytvareni filma, které s chuti ¢tu. Dobrd préce, tyme.

Stevu Caplinovi za to, ze pro mne byl tzasnym zdrojem. Pochybuji, ze byste nékde na svété
nasli vstricnéjsiho ¢lovéka. Kdyby mi Steve nepomohl s rozvrzenim stranek vhodnym pro tako-
vyto format, kniha by vypadala hut nez skolni ¢asopis. Pro tuto knihu vytvotil pfimo dokonaly
layout.

B-dub a studentiim ze seminére. Kdyz tato kniha vznikala, museli jste, hosi, z mé strany
vytrpét porddnou davku vykyvi, a za to se vam ted omlouvam. Nebyl to ale i tak pfimo nesku-
te¢ny rok?

Modelkam a modelovi na predni obélce. Obalku této knihy jsme délali doslova na posled-
ni chvili, kdy se objevilo nékolik zndamych/modeld, viichni udélali, co se jim feklo, a vypadali pri
tom ptimo uchvatné. Diky nim ma tato kniha originalni a na pohled velmi zajimavou obélku.

A kdyZz mate na pfedni obalce krasné lidi, vyvolate u okoli pocit, Ze také vy sami jste krasni (ales-
pon tedy u téch, kteff vas nikdy v zivoté nevidéli).

V knize jsem mohl rovnéz pouzit nékolik tzasnych ilustraci od skvélych umélct a posky-
tovateltl obsahu. Muj dik patii Danielu Johnsonovi za jeho tchvatné matné kresby. Dale také
Danu Gradymu za to, ze v$e odlozil stranou a vytvofil pro mne nékolik roztomilych vektorovych
ilustraci. Podékovat bych chtél i provozovatelim stranek uberstock za poskytnuti tizasnych, séri-
ovych videi vysoké kvality odpovidajicich mym (naro¢nym) pozadavkiim.

Aharonu Rabinowitzovi a spole¢nosti Red Giant Software. V této knize jsem chtél za kaz-
dou cenu ukdzat alespon ¢ast vasich uzasnych vytvoriti a vy jste se k tomu postavili velmi vsttic-
né. Sklanim se pred viemi zdsuvnymi moduly, které jste vytvorili. Z vasi prace tézi cely svét After
Effects.
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Jaklenihupouzivat

Jak knihu pouzivat

Jak jsem jiz jednou zminil, mezi strankami mtizete preskakovat podle libosti. Kapitoly rozhodné
nemusite ¢ist poporadé.

Pti prochdzeni knihy méjte na paméti, ze projekty doprovézejici jednotlivé triky najdete
na ptilozeném DVD v adresdfi Soubory_cviceni ve slozce aktudlni kapitoly. Tato véta asi byla
z celé knihy nejzmatenéjsi, takze ji radéji dolozim prikladem - pokud se naptiklad budete
v kapitole 8 ucit, jak vytvorit efekt roztaveného zlata, pak doprovodny projekt (piekvapivé
s nazvem Roztavené_zlato.aep) naleznete na DVD v adresati Zdrojové materidly ve slozce
Kapitola 08. Ve vétsiné ptipadii nebude potteba soubory projekti pouzivat nebo postupovat
krok za krokem, abyste z této knihy vytéZili co nejvice. Myslim, Ze screenshoty budou bohaté sta-
¢it, abyste pochopili, o co v daném projektu jde. Takze se nebojte vzit knihu s sebou do autobusu
nebo na kterékoliv jiné misto, kde se srocuji ¢tenafi knih. Ne, to byl jen vtip. A téch bude v knize
jesté mnohem vic — nebojte, postupné se budou (az na malé vyjimky) zlepSovat.

Pti vytvareni knihy jsem pouzil Mac, ale to nehraje viibec zddnou roli. Spole¢nost Adobe
vyvinula After Effects tak, aby na obou platformdch vypadal takika stejné. VSude, kde jsem
pouzil néjaké klavesové zkratky, jsem uvedl kombinaci jak pro Mac (¢ervené), tak pro Windows
(modre). Zkratky, které jsou na obou platformach stejné (jako napiiklad Shift nebo pismeno
na klavesnici), jsou napsany ¢ernou barvou.

Tato kniha byla také obohacena o velmi $tédrou sbirku sériovych videi vysoké kvality,
kterd nam poskytli provozovatelé stranek uberstock.com. Vzhledem k tomu, Ze ndm poskytli
takové mnozstvi klipti, oznacili je vodoznakem, a jejich kvalita a rozliden{ se mirné lisi od toho,
jak jsou zachyceny na screenshotech. Jednotlivé projekty jsem se proto pokusil ptizptsobit tak,
aby tyto rozdily byly co nejméné patrné.
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