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Uvod

Jim je jako programovy manaZer pro mapovaci softwarovy produkt ArcGIS spolecnosti ESRI odpo-
védny za kazdodenni sestavovini 20 milionii ¥ddkii kédu. D¥ive spravovat dopravni a logistické
oddéleni pro ESRI Professional Services, kde se mu podatilo dokoncit bez piekroceni terminu a roz-
poctu fadu softwarovych projektii v hodnoté milionii dolaril, pticemz pouzival techniky ndvrhu
popsané v této knize.

Spousta lidi ma fadu vyhranénych nazort na prakticky v8echny stranky testovani softwaru. Vidél
jsem nebo sly$el o riznych metodikach, systémech, procedurach, procesech, vzorech, nadéjich, mod-
litbach i prostém §tésti, ze se nékteré cesty kodu nikdy neprovedly. S veskerou touto pomoci musi-
me pfece vymyslet, jak doddvat vyjimeény, neprustfelny a bezchybny software, ne? Pfesto s kazdym
novym vydanim dal$i skvélé, nejstabilnéjsi revize naseho softwarového produktu délaji testovaci
inzenyti stéle takovy ten bolestivy oblicej (znate to) a pfi otdzce ,,Ma$ prislusné testy napric viemi
vrstvami softwaru?“ se stahuji zpét.

Pti¢inou bolestivého obliceje je fakt, ze pravdivou odpovédi na tuto otédzku je téméf vzdy: ,Myslim,
Ze ano, ale ve skute¢nosti neznam vSechny oblasti, pro které bych mél mit testy.“ A software se i tak
vyda, previt jeden. To je pak pracovni jistota pro tym technické podpory, protoze chyby ve vydaném
produktu se vrati pfimo k vaSemu tymu pro dalsi servisni bali¢ek nebo nouzovou rychlou opravu.
Jde to ale délat mnohem Iépe a tato kniha vdm ukaze, jak.

Tato kniha vas provede osvéd¢enym procesem vyvoje softwaru s ndzvem ICONIX Process a zaméri
se na tvorbu a tdrzbu testi jednotek a testii prijatelnosti zaloZzenych a fizenych ndvrhem softwaru.
Jedna se o testovani fizené ndvrhem (Design-Driven Testing — DDT). Sviij navrh tak vyuzijete pro
presné vymezeni mist, kde je nutné zalozit kritické testy na navrhu a chovani objektd. Nejedna se
o navrh Fizeny testy (Test-Driven Design - TDD), kdy se nejdfive pisi testy jednotek, a to jesté pred
dokonéenim navrhu a zahajenim programovani. Nevim, jak je to u vas, ale pfedvidani budoucnos-
ti je myslim docela obtizné, a pfimét softwarové inZenyry, aby naprogramovali néco, co ,pasuje”
do urd¢ité sady testd, je dokonce jesté tézsi.

Zatimco spousta lidi ma na testovani riizné nazory, je tu jedna véc, na které se v8ichni asi shodneme:
testovani je Casto velice obtizné a slozité. Jako programovy manazer velkého vyvojového tymu vim,
jak rychle se miize testovani vymknout z rukou nebo prosté pozastavit cely projekt. Organizace vyda-
vaji na testovani velmi rozdilné prostredky a nanestésti existuji i velké rozdily, co se ty¢e navratnosti
takto investovanych prostredkii. Je mozné provadét prilis mnoho testovani a investované prostredky
tak promarnit. AvSak pravdépodobnéjsi je, Ze se provede prili§ mélo testovani (samoziejmé s pred-
stavou, Ze se udélalo vice nez dost), v nespravnych oblastech softwaru a s nedostate¢nymi investice-
mi. K tomu muze dojit proto, Ze prosté nevite, kam testy umistit pro vyvazené investice a ziskat tak
spravné testovaci pokryti.

Tato kniha vdm na ptikladu navrhu a vybudovani skute¢né mapové webové aplikace ukaze, jak docilit
této vyvazenosti a optimalizovat navratnost investic do testovani. Pfi pouziti metodik ICONIX Pro-
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cess a DDT je naprosto jasné, jaké testy jsou nutné a kde maji byt. Ba co vic, fadu z téchto testi za vas
automaticky vygeneruji pouzivané nastroje (v tomto pripadé nastroj Enterprise Architect od spo-
le¢nosti Sprax Systems), které (kromé toho, Ze jde o naprosto skvélé nastroje) jsou pro vas projekt
nesmirné cenné. Pokud tedy potiebujete vytvofit skvély software s pouzitim agilniho procesu, kdy
se vam testy vygeneruji témér zadarmo, pak je tato kniha pravé pro vas.

Jim McKinney
Programovy manazer produktu ArcGIS, spole¢nost ESRI



0 autorech

Matt Stephens je softwarovy konzultant s finanénimi organizacemi v Centralnim Londyné a zakla-
datel nezéavislého knizniho vydavatelstvi Fingerpress (www.fingerpress.co.uk). Psal pro mnoho ¢aso-
pisti a webd, napriklad pro The Register a Application Development Trends. Na Internetu jej najdete
na webu spolecnosti Software Reality (http://articles.softwarereality.com).

Doug Rosenberg v roce 1984 ve svém obyvacim pokoji zalozil spole¢nost ICONIX (www.iconixsw.
com). Po nékolika letech prace na tvorbé CASE néstrojii zacal skolit spole¢nosti v objektové orien-
tované analyze a navrhu, ktera se specializuje na $koleni v oblasti jazyktit UML a SysML a nabizi jak
mistni kurzy, tak i kurzy s otevienym zapisem. V roce 1993 vyvinul jednotny Booch/Rumbaugh/
Jacobson piistup k modelovani, coz bylo o nékolik let dfive, nez se objevil jazyk UML, a kolem roku
1995 zacal psat knihy.

Testovani fizené navrhem je $estou knihou z oblasti softwarového inZenyrstvi (a ¢tvrtou s Mattem
Stephensem). Kromé toho vytvoril bezpocet multimedialnich tutoriald, jako je naptiklad Enterprise
Architect for Power Users, a nékolik elektronickych knih, mezi néz patii kuptikladu Embedded Sys-
tems Development with SysML.

Kdyz nepise a neudi, tak rad vytvari panoramatické fotografie virtualni reality, které si miazete pro-
hlédnout na jeho webu pro cestovatele VResorts.com.
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Jeffrey P. Kantor je manazer projektu spravy dat teleskopu LSST (Large Synoptic Survey Telescope —
velky synopticky piehledovy teleskop). V této funkci je odpovédny za implementovani vypocetnich
a komunikac¢nich systémil zajistujicich kalibraci, hodnoceni kvality, zpracovani, archivaci a ptistup
koncovych uzivatelt a externich systémi k astronomickym obraziim a inZenyrskym datim produ-
kovanym teleskopem LSST.

Po ¢tyfech letech v Americké armadé, kde ptisobil jako specialista zpravodajské sluzby na rusky jazyk
asigndly, zacal v roce 1980 jako programator na zakladni Girovni, nacez zastaval pozice na vSech trov-
nich IT organizaci v fadé priimyslovych odvétvi, véetné obrany a letectvi, vyroby polovodici, geofy-
ziky, poradenstvi v oblasti softwarového inZenyrstvi, fizeni domécnosti a budov, zbozi dlouhodobé
spotfeby, prodeje a elektronické komerce.

Vytvarel, upravoval na miru, aplikoval a auditoval softwarové procesy pro $iroké spektrum organi-
zaci v primyslu, vladé a skolstvi. U nékterych z téchto organizaci byl odpovédny za dosazeni certi-
fikace ISO9000 a trovné CMM Level 2 institutu SEI. Dale poskytoval poradenstvi a $koleni vice nez
30 spolecnostem v oblasti objektové orientované analyzy a navrhu, modelovani pomoci jazyka UML,
testovani fizené pripady uZiti a fizeni softwarovych projekta.

Rad travi cas se svou rodinou, u fotbalu (jako hra¢, sudi a trenér) a jezdénim na kole po horach.

David Putnam pracoval poslednich 25 let ve vyvoji softwaru a od zacatku tohoto stoleti je jednim
z nejhorlivéjsich zastanct agilniho pristupu v Anglii.

Od zacatku bylo jeho zamérfeni velmi riznorodé: vytvarel databazové systémy pro stavebni pramy-
sl, pracoval ve fitness odvétvi a také prednasel na univerzité. Béhem té doby publikoval fadu ¢lankd
o vyvoji softwaru a je zndmou tvari na konferencich o agilnim vyvoji softwaru. Nyni pracuje jako
nezavisly poradce v oblasti agilniho vyvoje softwaru a poskytuje neocenitelné rady nékolika z nej-

znaméj$ich spolecnosti v Anglii.



Podékovani

Autoti by radi podékovali:

Tymu spole¢nosti ESRI odpovédnému za projekt Mapplet (Wolfgang Hall, Prakash Darbhamulla,
Jim McKinney a Witt Mathot) za jeho praci na ukdzkovém projektu v této knize.

Lidem ze spole¢nosti Sparx Systems (Geoff Sparks, Ben Constable, Tom O‘Reilly, Aaron Bell, Vimal
Kumar a Estelle Gleeson) za vyvoj dopliiku Agile/ICONIX a editoru strukturovanych scénai.

Alanahu Stephensovi, ktery byl naprosto nejlepsi ,, Alenkou, jaka kdy byla, a Michelle Stephensové,
za jeji trpélivost béhem dalsiho knizniho projektu.

Jeffu Kantorovi a Robynu Allsmanovi z projektu LSST za jejich pomoci se specifikaci expandéru
vlaken pripadu uziti.

Miku Farnsworthovi a lidem ze spolecnosti Virginia DMV, ktefi se podileli na pfedbézném mode-
lovani aplikace Mapplet. Barbate Rosi-Schwartzové za jeji zpétnou vazbu ohledné metodiky DDT
a Jerry Hambymu za sdileni jeho odbornych znalosti technologie Flex a zvlasté za jeho pomoc se
zpétnou analyzou kddu jazyka MXML.

A v neposledni fadé nasim redaktorim v nakladatelstvi Apress: Jonathanu Gennickovi, Anité Castro-
vé a Mary Ann Fugatové.



Predmluva

StieZ se nadSeného povyku kolem agilnosti
Bylo smazno, kdyz se YAGNIdni kéd
desetkrdt za den sdm sestavil.
Indexové karticky ve své kiehkosti,
odklizené, refaktorované ndvrhy.

O synu, stiez se nadseného povyku kolem agilnosti,
vice kédu s pachem, vice chyb na odchycent.
Refaktorovini bylo mnohem zdabavnéjsi,

nez byly schopnosti tvé na znak porazené.

Své chopil testy jednotek,
proti litym chybdm bojoval.
Zmateny pristupem TDD,
zdravy rozum vyhledal.

Ale v jeho dievéném okné éasovém,
uréeném hrou kde viddl pldn,

ony testy zezelenaly a vie bylo mdjové,
dokud konecny termin nenastal.

Je puil tieti, mdame hotovo,

je ¢as na svacinku chutnou.

Ze testy zlervenaly, pél jsi, mdtoho,
vse rychlym hackem utnou!

A hle, Sokujici myslenka jak sen,
ne testy, ale nejdiive ndvrh!

V této bdjecny den,

jednodussi proces byl zaveden.

Bylo smazno, kdyz se YAGNIdni kéd
desetkrdt za den sdm sestavil.
Indexové karticky ve své kiehkosti,
odklizené, refaktorované ndvrhy...



