KAPITOLA 6

Nakupni kosik

Prvnim krokem efektivniho webového prodeje produktu je nakupni kosik, ktery je ptimo
spojeny s procesem dokonceni objednavky. V této kapitole se dozvime:

o Jak usporadat a vytvorit nakupni kosik

o Jak spravovat obsah ndkupniho kosiku

o Jak se vyporadat s registraci navstévnika a prevedenim jeho kosiku na kosik spojeny
s jeho uzivatelskym tG¢tem

Nakupni kosik by mél byt relativné jednoduchym elementem. Jeho funkci je ulozit sadu

produkti, které ma zdkaznik v amyslu zakoupit, a spojit je s timto zdkaznikem.

Nakupni kosiky
Nakupni kosiky predstavuji velmi dulezity aspekt elektronickych obchodi a na vétsiné

webt jsou prvnim krokem v realizaci nakupu online. Existuji v§ak i mnohé dalsi metody
usnadnujici elektronické obchodovani, véetné nasledujicich:

+ Platby jednim klepnutim - prikladem tohoto typu plateb je naptiklad platebni tlacit-
ko sluzby PayPal nebo objednavani jednim klepnutim serveru Amazon. Platby jednim
klepnutim, jaké poskytuje naptiklad uvedené platebni tlacitko sluzby PayPal, prebi-
raji veskerd data od zpracovatele platby a obecné se pouzivaji na webovych strankach



164 Kapitola 6: Nakupni kosik

s malym vybérem produkti. Zakaznik klepne na tla¢itko na strance produktu, jeho platba
se zpracuje a zpracovatel platby predd administratorovi informace o produktu, zakaznikovi,
dodacich detailech a zaplacené ¢astce — data o produktu a jeho cené definuje platebni tlacit-
ko. Objednavky jednim klepnutim usnadnuji zdkaznikovi Zivot a odstranuji nutnost projit
celym procesem objednavky. Maji vSak také své nevyhody - zakaznici mohou snadno néco
objednat omylem, musi si byt pfedem jisti spravnosti svych vychozich dodacich informa-
ci, neni snadné pridavat kody slevovych kuponti bez dalsich klepnuti a neni mozné brat do
uvahy slevy za vice objednavek nebo na hromadnou dodavku.

# Platby za clenstvi - zpravidla se podobaji pfedchozimu typu plateb — vyberete typ clenstvi
a poté zaplatite. Vétsina predplacenych sluzeb umoznuje snadno ménit moznosti odebirané
sluzby a uzivateli se tak Gctuje ¢astka odpovidajici dobé, po kterou byl jeho tcet nastaveny na
dany typ ¢lenstvi. Pfedplacené weby umoziiuji z obchodniho tthlu pohledu pfistup k produk-
ttim a sluzbdm po predplacenou dobu. To ¢asto znamend opakujici se pfijem a niz$i poplatky
za transakce. Napriklad z webu poskytujiciho ke stazeni hudbu si uzivatel mtize stdhnout 25
pisni¢ek mési¢né, kde kazdy z téchto ndkupt je bez poplatkil. V piipadé plateb za ¢lenstvi se
transakéni poplatky budou vztahovat pouze na méné frekventované, vétsi platby a celkové
tak budou nizsi.

o Aukce - aukce jsou zalozené na ptihazovani. To znamend, Ze se zdkaznik zavaze ke koupi
produktu za uréitou cenu, za predpokladu, Ze Zadny jiny zdkaznik v dobé aukce nepristoupi
na vyssi cenu. Auk¢ni weby jsou ¢asto automatizované, takze zakaznik zada maximalni cenu
a v prubéhu aukce bude systém zvySovat nabidku zdkaznika s ohledem na jim stanovenou
maximalni hodnotu podle toho, jak budou prichdzet ostatni nabidky.

Pro néa$ framework bude tim nejvhodnéjsim fesenim nakupni kosik. Prece jenom se jedna o fra-
mework. Nic ndm v$ak nebrani v implementaci jinych metod realizace plateb.

Nas kosik
Na konci této kapitoly budeme mit stranku nakupniho kosiku a mensi ndkupni kosik zobraze-
ny na kazdé strance.

Kosik pro jednotlivé stranky

Pokud v kosiku zakaznika nic neni, zobrazi se mu na kazdé strance textova hlaska o prazdném
kosiku, jako je ta nasledujici:

Kosik je prazdny

V  koSitku nemate Zadné

produkty. aktujte nas,

mate-li s pfidavanim produkti

problérmy.
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Pokud ma zdkaznik ve svém kosiku néjaké produkty, kratka zprava shrnujici obsah nakupniho
kosiku zobrazovana na kazdé strance miize vypadat takto:

Ko3ik

Pocet poloZek v koSiku: 5

Celkova cena polozek: €100

A hlavni stranka kosiku by méla vypadat takto:

Jalovcova Divadelni EEE— T

Jsme obchod s divadelnimi pomuckami, kostymy a rekvizitami
pro divadelni spolecnosti sidlici kdekoli na svéte.

Obsah kosiku

Produkty

cena po
Oblibené
Celkem E

Pfidejte na né&j obrdzek dle

Aktualizovat kodik vlastniho vy

€20

Uvahy tykajici se naseho nakupniho kosiku

V kapitole 4, Varianty produktii a nahrdvéini uZivatelskych souborii na server, jsme se zamysleli
nad fadou véci tykajicich se nakupniho kosiku. Pojdme si je zrekapitulovat a podivat se na to,
jak tyto myslenky implementovat.

o Skladové zasoby - v nékterych pripadech potiebujeme urdit, jestli je na sklad¢ dostatec-
ny pocet kustt daného produktu, kdyz ho uzivatel prfida do svého nakupniho kosiku. Pti
pridavani produktu do nakupniho kos$iku se mtizeme jednoduse dotazat databaze produk-
td a ujistit se, Ze mnozstvi produkti skladem je vétsi, nez kolik si zékaznik preje koupit,
nebo neni mnozstvi pro dany produkt relevantni (napf. produkty digitalniho charakteru,
sluzby atd.).

o Varianty produktt - kdyz zdkaznik prida variantu produktu do svého nakupniho kosiku,
musime zaznamenat, o jakou variantu se jedna. Zpiisob, jakym jsou produkty uloZené v kosi-
ku, musi rozli$ovat produkty a varianty produktt, tak aby mohl uzivatel zakoupit libovolny
pocet riznych variant téhoz produktu.
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¢ Upravy produkti - pokud zakaznik upravi produkt, musime zaznamenat veskeré jeho data,
podobné jako v piipadé variant produkttL.

¢ Sablony - potfebujeme nékolik réiznych $ablon pro zobrazeni kosiku — prazdny kosik, sou-
hrn obsahu kosiku zobrazovany na kazdé strance atd.

& Mezisoudty - potfebujeme vypocitat mezisouéty jednotlivych produktil v kosiku.

Vytvoreni kosiku

Nakupni kosik vytvorime v nékolika krocich. Za¢neme u zakladni funk¢nosti, kterou budeme
pii implementaci vy$e uvedenych uvah postupné rozsirovat.

Kdy vytvorit kosik uzivatele

Nés ndkupni kosik bude pravdépodobné zobrazeny na vétsiné stranek, a proto musime zajistit
sestaveni obsahu nakupniho kosiku bez ohledu na to, kde presné se uzivatel v ramci webu, pohd-
néného nasim frameworkem, nachdzi. Pfirozené nemusime tyto informace potfebovat pokaz-
dé, ale ve vétsiné pripadii tomu tak bude. Dalsi tvahy sméfuji na adresu autentizace uzivatelt
- pokud je navstévnik prihlaeny, bude se nakupni kosik sestavovat jinym zpiisobem, a proto
musime zajistit, Ze se ndkupni kosik vytvoii az po provedeni autentizace.

Databazova struktura

V kapitole 5, Vétsi uzivatelskd privétivost, jsme se zabyvali tvorbou seznamu ptani. Ten vsak byl
vhodny pouze pro standardni produkty, které nemohli zdkaznici upravovat a které ani nemély
zadné varianty. Nakupni kosik by mél byt v tomto ohledu dokonalejsi. Je nezbytna jedna data-
bazova tabulka pro svazani zakazniki a produkttl. Vyjdéme z nasi tabulky seznamt pfani a roz-
$ifme ji tak, aby byla vhodna pro nakupni kosik.

Sloupec Typ Popis
ID Integer (Auto
increment, Prima-
ry Key)
Session_id Varchar Pro vazbu na nepfihlasené zakazniky webu
User_id Integer Pro vazbu na pfihlasené zékazniky webu
Product_id Integer Identifikator produktu
Quantity Integer Mnozstvi, v jakém si preje zadkaznik dany produkt
zakoupit
[PAddress Varchar Tento sloupec je zapotiebi pro lepsi vazbu produktl

v kosiku na nepfihldsené uzivatele
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Sloupec Typ Popis

Timestamp Timestamp Slouzi pro rozliseni aktivniho a uz neplatného obsa-
hu. Slouzi tedy primarné pro nepfihlasené zékazni-
ky a po uplynutf urcitého ¢asu musime zacit pred-
pokladat, Zze dany identifikdtor relace a adresa IP uz
patfi jinému zékaznikovi.

Tuto tabulku reprezentuje nasledujici kod SQL:

CREATE TABLE “basket_contents™ (

“IDT INT NOT NULL AUTO_INCREMENT PRIMARY KEY,

“session_id® VARCHAR(C 50 ) NOT NULL,

“user_id® INT NOT NULL,

“product_id® INT NOT NULL,

“quantity® INT NOT NULL,

“ip_address® VARCHAR(C 50 ) NOT NULL,

“timestamp® TIMESTAMP NOT NULL DEFAULT CURRENT_TIMESTAMP
) ENGINE = MYISAM;

Obsah kosiku

Databazova struktura pro nakupni kosik je pfipravena, nyni musime zakaznikiim umoznit s kosi-
kem a jeho obsahem pracovat. To znamend predevsim:

Zobrazit obsah kosiku

Pridavat produkty do kosiku

Pfidévat upravitelné produkty do kosiku

Pfidévat varianty produkt do kosiku

* 6 & ¢ o

Upravovat mnozstvi produktd v kosiku

Pojdme tyto pozadavky projit a implementovat je do naseho frameworku.

Zobrazeni kosiku

Muze se zdat trochu zvlastni zabyvat se zobrazenim obsahu kosiku, kdyz nasi zakaznici jesté ani
nemaji moznost pfidavat produkty do svého kosiku. Divodem je, ze pro pfidani produktu do
kosiku potrebujeme metodu, ktera zkontroluje obsah kosiku. Pokud zékaznik prida stejny produkt
do svého ndkupniho kosiku podruhé, musi se navysit mnozstvi u jiz existujici instance produktu
v kosiku, coz znamend, ze musime byt schopni rozhodnout, jestli dany produkt v kosiku uz je.

Kontrola obsahu ndkupniho kosiku probihd v nasledujicich krocich:

1. Vybér relevantnich dat z tabulky databaze pro nakupni kosik.

2. Sestaveni pole dat reprezentujicich obsah kosiku.
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3. Nastaveni nékolika proménnych, véetné celkové ceny obsahu kosiku, pfiznaku prazdnosti
kosiku a priznaku provedené kontroly obsahu kosiku.

Metoda checkBasket

Potfebujeme metodu, ktera zajisti kontrolu obsahu kosiku, na jejimz zakladé budeme moci
zakaznikovi zobrazit kosik.

/**
* Zkontroluje obsah nakupniho koSiku uzivatele

* @return void
*/

Prvnim krokem je nastaveni hodnot nékolika proménnych, které budou pozdéji zapotiebi. Evi-
dujeme priznak signalizujici provedenou kontrolu obsahu kosiku, coz zamezuje tomu, aby fra-
mework zbyte¢né volal tuto metodu znovu poté, co se uz zavolala a data se zpracovala.

Potiebujeme také identifikator relace uzivatele a jeho adresu IP, pfedev$im v pfipadé neptihlase-
nych zakaznika. V ptipadé prihlaseného uzivatele potiebujeme znat jeho identifikator.

public function checkBasket()
{
// nastaveni hodnoty proménné signalizujici, Ze kontrola
// obsahu ko3iku uZ probé&hla - zabranuje zbytecnému opakovanému
// voléni metody
// pokud tuto metodu zavolame pri nacCiténi stranky, kdyz
// sestavujeme krétky souhrn obsahu ko$iku, nemusime ji volat
// znovu pro zobrazeni hlavniho ko$§iku
$this->basketChecked = true;

// urcCeni dat identifikujicich uZivatele
$session_id = session_id();
$ip_address = $_SERVER ['REMOTE_ADDR'];

// pokud je zakaznik prihlaseny, bude se dotaz na databédzi 1iSit
if( $registry->getObject('authentication')->
isLoggedIn() == true )

// zadkaznik je prihlaseny, urcime jeho identifikétor

$u = $this->registry->getObject('authentication')->getUserID();
Metoda checkBasket provede jednu ze dvou verzi dotazu pro vyhledavani produktti v kosiku uzi-
vatele - jednu, pokud je zdkaznik prihlaseny, ktera vyhledava produkty na zakladé identifikéato-
ru zdkaznika, a druhou, pokud je zékaznik neptihlaseny, ktera pouziva adresu IP a identifikator
relace pro urceni produktii nalezicich do nakupniho kosiku aktualniho zdkaznika.

$sql = "SELECT b.ID AS basket_id,
b.quantity AS product_quantity,
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.ID AS product_id,

.name AS product_name,
.stock AS product_stock,
.weight AS product_weight,

T T T < O

.price AS product_price,
p.SKU AS product_sku
FROM content_versions v, content c, content_types t,
content_types_products p, basket_contents b
WHERE c.active=1 AND c.secure=0 AND c.type=t.ID
AND t.reference='product' AND p.content_version=v.ID
AND v.ID=c.current_revision AND c.ID=b.product_id
AND b.user_id={$u}";
}
else
{
$sql = "SELECT b.ID AS basket_id,
b.quantity AS product_quantity,
c.ID AS
product_id,
v.name AS product_name,
.stock AS product_stock,
.weight AS product_weight,
.price AS product_price,
.SKU AS product_sku
FROM content_versions v, content c, content_types t,

- T T T

content_types_products p, basket_contents b
WHERE c.active=1 AND c.secure=0 AND c.type=t.ID

AND t
AND v.ID=c.current_revision AND c.ID=b.product_id
AND b.user_id=0 AND b.session_id='{$session_id}"
b

AND b.ip_address="{$ip_address}'";

.reference="product' AND p.content_version=v.ID

}
// provedeni dotazu
$this->registry->getObject('db")->executeQuery( $sql );

Pokud je mnozina vysledka dotazu neprazdna, neni prazdny ani nakupni kosik, a proto sestavi-
me jeho obsah priichodem pres jednotlivé vysledky. Toto chovani budeme pozdéji muset, s ohle-

dem na upravitelné produkty, pozménit.

if( $this->registry->getObject('db')->numRows() > 0 )

{
// v koSiku jsou néjaké produkty,
// nastavi se proménnd signalizujici neprdzdny koSik
$this->basketEmpty = false;
while( $contents = $this->registry->getObject('db')->getRows()
{

)
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// kazdy z produktt pridame do pole nakupniho ko3iku
$this->contents[ 'standard-' . $contents['product_id'] ] =
array( 'unitcost' => $contents['product_price'],

‘subtotal' => ($contents['product_price']

* $contents['product_quantity']),

'weight' => $contents['product_weight'],

"quantity' => $contents['product_quantity'],

‘product’ => $contents['product_id'],

'basket' => $contents['basket_id'],

‘name' => $contents['product_name'] );
$this->numProducts = $this->numltems + $contents['quantity'];
$this->cost = $this->cost + ( $contents['price']

* $contents['quantity'] );

Radi¢

7

§ fadi¢ byt schopen:

V soucasném stavu musi n

# Detekovat, jestli se zdkaznik snazi zobrazit kosik
& Ziskat z modelu obsah kosiku

o Ulozit obsah kosiku do mezipaméti a spojit ho se znackami $ablony
Vyse uvedenou funkénost zajistuje nasledujici metoda:

public function viewBasket()
{
// sestaveni pohledu s pouzitim patricné Sablony
$this->registry->getObject('template')->
buiTdFromTemplates('header.tpl.php', 'viewbasket.tpl.php',
'footer.tpl.php');

Nasledné se z modelu kosiku ziska jeho obsah a sestavi se pole vhodné pro ulozeni do mezipamé-
ti a zpracovani v $ablonovém systému.

$contents = $this->basket->getContents();
$products = array();
foreach( $contents as $reference => $data )
{
$datal 'basket_id'] = $datal'basket'];
$datal 'basket'] = '";
$products[] = $data;
}
// Preddni obsahu koSiku Sablonovému systému a prifazeni
// dalsich udajt, jako je celkova cena a pocCet produktu
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// do proménnych Sablony
$basketCache = $this->registry->getObject('db")->

cacheData( $products );
$this->registry->getObject('template')->getPage()->

addTag( 'products', array( 'DATA', $basketCache ) );
$this->registry->getObject('template')->getPage()->

addTag( 'basket_total', $this->basket->getTotal() );
$this->registry->getObject('template')->getPage()->

addPPTag('shippingCost', $this->basket->getShippingCost());

Pridavani produkta
Ptidani standardniho produktu do kosiku by mélo byt jednoduchou zaleZitosti. Sta¢i pouze zazna-

menat identifikator produktu a informace o uZivateli (jako je jeho identifikator nebo, v pfipadé,
ze neni uzivatel ptihlaSeny, identifikator jeho relace a adresa IP).

Vzhledem k tomu, Ze budeme pro praci s obsahem kosiku pouzivat pole, jehoz klice jsou identi-
fikatory produkttl, a dalsi informace, jako je cena, nazev, mnozstvi a dalsi, jsou jeho prvky, méli
bychom tyto identifikatory opatfit prefixem, abychom se vyhnuli pozdéj$im problémum pii pti-
déavani variant produktii a upravitelnych produkttl. Pokud mtize byt k produktu naptiklad pfipo-
jeny obrazek a do kosiku pfidame dva tyto produkty, kazdy s jinym obrazkem, budeme chtit, aby
je kosik bral jako jeden produkt s mnozstvim dva a nikoli jako dva samostatné produkty. Naopak
v ptipadé produktu, ktery neni mozné upravovat, je pravé tohle zadouci chovani.

Za¢neme s funkénosti pro pridani standardniho produktu do ndkupniho kosiku.

Metoda addProduct
Kdyz uzivatel stiskne tlacitko Pfidat do kosiku, co je tfeba udélat?

1. Ze vseho nejdriv musime zkontrolovat, Ze je produkt platny a aktivni. Nemtizeme prece do
nakupniho kosiku ptidat produkt, ktery neexistuje.

2. Zadruhé, musime zkontrolovat, jestli se jedna o upravitelny produkt, nebo o produkt s vari-
antami (protoze tato metoda bude slouZit pouze pro standardni produkty).

3. Na zavér ovéfime, jestli uz produkt v kosiku je. Pokud ano, zvy$ime mnozstvi produktu.
V opaéném piipadé ho do kosiku ptiddme.

Nasledujici kod reprezentuje odpovidajici implementaci metody addProduct. Pfestoze je mnozstvi
parametrem metody, ve vét§iné piipadu se pouzije vychozi hodnota jedna, jako napriklad kdyz
zakaznik stiskne tla¢itko PFidat do kosiku, bude chtit do kosiku pridat pouze jeden produkt.
/**

* Prida produkt do koSiku

* @param String productPath odkaz na produkt

* @param int $quantity mnozstvi produktu
* @return String zprava pro radic
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*/
public function addProduct( $productPath, $quantity=1 )
{
// uZz jsme volali metodu checkBasket?
if( ! $this->basketChecked == true ) { $this->checkBasket(); }

// kontrola, jestli produkt existuje

$productQuery = "SELECT v.name AS product_name,
c.ID AS product_id,

.allow_upload AS allow_upload,

.stock AS product_stock,

.weight AS product_weight,

.price AS product_price,

.SKU AS product_sku,

.featured AS product_featured,

.heading AS product_heading,

.content AS product_description,

.metakeywords AS metakeywords,

< < < < T T T T T ©

.metarobots AS metarobots,
v.metadescription AS metadescription
FROM content_versions v, content c,
content_types t, content_types_products p
WHERE c.active=1 AND c.secure=0 AND c.type=t.ID
AND t.reference='product' AND p.content_version=v.ID
AND v.ID=c.current_revision AND c.path="{$productPath}"'";
$this->registry->getObject('db")->executeQuery( $productQuery );
if( $this->registry->getObject('db')->numRows() == 1 )
{
// urceni identifikédtoru atd.
$data = $this->registry->getObject('db')->getRows();

// kontrola, jestli uZ je v koSiku
if( array_key_exists( 'standard-' . $datal'product_id'],
$this->contents ) == true )

// kontrola zasob

if( $datal'product_stock'] == -1 ||
$datal 'product_stock'] >= ( $this->contents['standard-"'
$datal 'product_id'11["'quantity']l + $quantity ) )

// zvySeni mnoZstvi
$this->contents['standard-"
$datal "product_id'1]['quantity'] =
$this->contents['standard-"
$datal 'product_id'J1["'quantity']l + $quantity;



Obsah kosiku 173

// aktualizace databaze
$this->registry->getObject('db")->
updateRecords('basket_contents', array('quantity'=>
$this->contents[ 'standard-' . $product]l['quantity'] ),
"ID = ' . $this->contents['standard-'.$product]['basket'] );
return 'success';
}
else
{
// chybova zprava
return 'stock';

}
else
{
if( $datal'product_stock']l == -1 ||
$datal 'product_stock'] >= $quantity )

// pridani produktu

// vloZeni nového zéznamu do koSiku

$s = session_id();

$u = ( $this->registry->getObject('authentication')->
isLoggedIn() ) ? $this->registry->
getObject('authentication')->getUserID() : 0;

$ip = $_SERVER['REMOTE_ADDR"'];

$item = array( 'session_id' => $s, 'user_id' => $u,
"product_id" => $datal 'product_id'],
"quantity' => $quantity, 'ip_address' => $ip );

$this->registry->getObject('db")->
insertRecords( 'basket_contents', $item );

$bid = $this->registry->getObject('db')->TastInsertID();

// priddni produktu do pole s obsahem koSiku
$this->contents['standard-' . $datal'product_id']l ] =
array( 'unitcost' => $datal'product_price'],
'subtotal' => ($datal'product_price'] * $quantity ),
'weight' => $datal'product_weight'],
"quantity' => $quantity,
"product’ => $datal'product_id'],
'basket' => $bid,
‘name' => $datal'product_name'] );

// vréti informaci o Gspé3ném provedeni operace
return 'success';
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}

else

{
// chybova zprava
return 'stock';

}

else

{
// produkt neexistuje, chybovd zprava
return 'noproduct’;

Radi¢

Kromé dfive uvedenych funkci musi byt nas radi¢ v tomto stadiu schopen:

L 4

Detekovat, jestli se zakaznik snazi pridat produkt do kosiku, tj. jestli stisknul tla¢itko Pridat
do kosiku, a nasledné na to adekvatnim zptsobem reagovat. Bez toho by se produkty nikdy
nedostaly do nakupniho kosiku uzivatele.

Predat data modelu, tak aby se produkt pridal do kosiku. Musime modelu kosiku sdélit, ktery
produkt si preje zdkaznik do svého kosiku pridat, aby tak védél, se kterym produktem ma
asociovat aktudlniho zakaznika.

Zobrazit chybovou hlasku, pokud zadany produkt neexistuje, tak aby zakaznik véd¢l, Ze pro-
dukt se do jeho kosiku nepridal, a nebyl tudiz zmateny z jeho neptitomnosti v kosiku.

Zobrazit chybovou hlasku, pokud je produkt vyprodany, tak aby zdkaznik védél, Ze produkt
se do jeho kosiku nepfidal, a nebyl tudiz zmateny z jeho neptitomnosti v kosiku.

Pokud se jedna o platny produkt, ktery je skladem, musi se zobrazit zakaznikovi potvrzeni
o jeho ptidani do kosiku. Vhodné je také po uspé$ném pridani produktu do kosiku zakazni-
ka presmérovat na jinou stranku, jako je napriklad stranka nakupniho kosiku nebo stranka
produkti.

Pfestoze je toho zapotrebi udélat pomérné hodné, odpovidajici kod je prekvapivé jednoduchy.
V prvni fadé musime rozsitit blok switch v konstruktoru fadice tak, aby detekoval, jestli zdkaz-
nik pridava produkt do kosiku.

case 'add-product':

echo $this->addProduct( $urlBits[2], 1);
break;

Metoda addProduct se tak zavold, kdyz se zakaznik snazi pridat produkt do svého kosiku. Tato
metoda se pokusi pridat produkt do modelu kosiku a v zévislosti na vysledku zobrazi zakazni-

kovi patti¢nou zpravu.
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/**

* PFidéd produkt do koSiku

* @param String productPath odkaz na produkt
* @param int $quantity mnoZstvi produktu

* @return String zpréva pro radic

*/

Nésledné ovétime, jestli uz probéhla kontrola kosiku, aby se tak zabranilo jejimu pfipadnému
opakovani. Obsah kosiku musime zkontrolovat proto, abychom ur¢ili, jestli zvy$ujeme mnozstvi
urcitého produktu v kosiku anebo pridavame do kosiku novy produkt.

public function addProduct( $productPath, $quantity=1 )
{
// uZz jsme volali metodu checkBasket?
if( ! $this->basket->isChecked == true )
{ $this->basket->checkBasket(); }

// nésledn& zavoléme metodu addProduct modelu koSiku
// a poznamendame jeji navratovou hodnotu
$response = $this->basket->addProduct( $productPath, $quantity );

V zévislosti na navratové hodnoté se zakaznikovi zobrazi jedna z hlasek.

if( $response == 'success' )
{
$this->registry->redirectUser('products/view/"
. $productPath, 'Produkt pridan',
'Produkt byl pridan do vaSeho koSiku', false );
}
elseif( $response == 'stock' )
{
$this->registry->getObject('template’)->
buildFromTemplates('header.tpl.php', 'message.tpl.php',
'footer.tpl.php');
$this->registry->getObject('template’)->getPage()->
addTag('header', 'Vyprodano' );
$this->registry->getObject('template')->getPage()->
addTag('message', 'Je ndm lito, ale tento produkt je
vyprodany a neni moZné ho pridat do vaSeho koSiku.' );
}
elseif( $response == 'noproduct' )
{
$this->registry->getObject('template’)->
buildFromTemplates('header.tpl.php', 'message.tpl.php',
'footer.tpl.php');
$this->registry->getObject('template’)->getPage()->
addTag('header', 'Produkt nenalezen' );
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$this->registry->getObject('template’)->getPage()->
addTag('message', 'Je ndm lito, ale takovy produkt neexistuje.' );

Eticka poznamka

Je dilezité, aby v nakupnim kosiku uzivatele skon¢ily pouze ty produkty, které sam do kosiku
pridal. Z vlastni zku$enosti znam nékolik webd, které se snazi automaticky oznacit dalsi produk-
ty, jeZ se nasledné pridaji do kosiku. Zakaznik to mtize snadno prehlédnout a nechténé si objed-
nat produkty, které nechce. Vysledkem bude nespokojeny zakaznik, negativni ohlasy na webu
a pos$ramocena povést takovéhoto obchodu.

Pridavani upravitelnych produktt

Dtive v knize jsme probirali upravitelné produkty dovolujici zakaznikiim ptipojovat k objednavce
produktu nejenom soubory, ale také vlastni texty zadané do nékolika textovych poli.

Abychom umoznili ndkup takovychto produkti, musime provést nékolik véci:

Pozménit strukturu tabulky databaze pro kosik

Zménit zpusob, jakym zobrazujeme ndkupni kosik

Zménit zpusob, jakym pridavame produkty do kosiku

* 6 o o

Zpracovat informace o upravé provedené zakaznikem, jednalo-li se o upravitelny produkt

Uprava databazové struktury kosiku

V tabulce produkti mame dva zajimavé sloupce, allow_uploada custom_text_inputs. Do tabul-
ky kosiku bude zapottebi ptidat sloupec pro uloZeni informaci o nahraném souboru a sloupec
pro texty vlozené uzivatelem.

ALTER TABLE “basket_contents®
ADD “uploaded_file® VARCHAR(C 255 ) NOT NULL,
ADD “custom_text_values™ LONGTEXT NOT NULL

Zobrazeni kosiku

Pfi zobrazovani kosiku miize byt zadouci zobrazit odli$né informace v zavislosti na tom, jestli
se jedna o upravitelny produkt. To znamena upravit metodu checkBasket modelu a také provést
urcité zmény v fadici.

Zmény modelu maji za ukol detekovat, jestli se k zdznamu v kosiku vaze soubor nebo néjaké
uzivatelské texty. Pokud ano, prida se produkt do pole reprezentujiciho kosik nikoli s prefixem
standard, nybrz s prefixem customized. Smyslem jiného prefixu je zajistit, aby se po opétovném
pridani téhoz produktu do kosiku nevytvoril v kosiku duplikat tohoto produktu a misto toho se
zohlednily Upravy, které zakaznik provedl.
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Uprava modelu

Model vyzaduje nasledujici zmény:

L 4

Kontrola, jestli se jedna o upravitelny produkt. Pokud ano, musime pozadavek zpracovat
odlisnym zptsobem.

Kontrola, jestli byl pfipojen soubor. Jedna-li se o upravitelny produkt a zdkaznici mohou
k jeho objednévce pfipojit soubor (jako je obrazek nebo fotografie), musi model ovéfit, jestli
zakaznik nahral soubor, a pfipadné ho zpracovat.

Pokud se zdkaznik rozhodl nahrat na server soubor, musi se po nahrani pfesunout do vhod-
ného umisténi, jako napfiklad do adresafe basket_uploads. Umisténi tohoto souboru je nutné
poznamenat v tabulce basket_contents.

V zavislosti na povaze obchodu a typu soubort, které dovolujeme zdkaznikéim nahrévat na
server, muiiZe byt vhodné evidovat, jestli se jedna o obrazek nebo ne. Jedna-li se o obrazek,
mizeme zobrazit nahled tohoto obrazku ve strance s vypisem obsahu kosiku, tak aby zakaz-
nik vidél spole¢né s produktem také obrazek, ktery nahral. Dovoluje-li produkt, aby zakaznik
pripojil k objednavce vlastni texty, musime je zpracovat, serializovat a ulozit je do databaze.
Data se musi serializovat, aby se mohl do jediného sloupce tabulky ulozit obsah libovolného
poctu textovych poli (ke kazdému produktu se muze vazat i nékolik textovych vstuptl), véet-
né odpovidajicich nazva téchto poli.

Pokud se jedna o upravitelny produkt, mél by byt v poli reprezentujicim kosik uloZeny s pre-
fixem customizable-. Diky tomu je mozné standardni a upravitelné produkty rozlisit a zpra-
covat odlisnym zptsobem.

Krom¢ prefixu a identifikatoru produktu musime ulozit také unikatni referenci signalizu-
jici, Ze Ize produkt upravit vybérem nékteré z jeho variant. To nam v kombinaci s prefixem
umoznuje uvést v kosiku kazdou upravu oddélené. Zikaznik si konec koncti miize koupit
tri tricka, ale kazdé z nich v jiné velikosti nebo s jinym obrazkem. V takovém pripadé by se
méla zobrazit v kosiku jako tfi samostatné produkty. Pokud by se jednalo o stejné verze tri-
¢ek, zobrazilo by se pouze jedno, v mnozZstvi tfi.

Radi¢

Kromé¢ vyse uvedenych funkci musi byt nas fadi¢ v této fazi kapitoly schopen:

*

Zobrazit spole¢né s obsahem kosiku zadané vlastni texty, aby mohl zdkaznik vidét, které
produkty v jeho kosiku byly upraveny a jakym zptisobem. Zakaznik muze diky tomu upravit
mnozstvi nebo zcela odstranit urcité upravené verze z kosiku, bude-li chtit.

Zobrazit nahrany obrazek, ze stejného diivodu jako v predchozim ptipadé. Kromé toho bude
kosik pro zakaznika atraktivnéjsi.

Zobrazit odkaz ke stazeni souboru, ktery zakaznik nahral, tak aby mohl zakaznik ovérit, ze
k objedndavce pripojil spravny soubor jesté predtim, nez bude pokracovat dal.
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Pridavani variant produkti

V souvislosti s pfidavanim produktu, které mohou mit varianty, do naseho nakupniho kosiku,
je opét tieba provést fadu zmén databaze a kddu.

Nova databazova tabulka

Tabulka, jako je ta, kterou jsme vytvorili v kapitole 4, Varianty produktii a nahrdvini uzivatel-
skych souborti na server, spojujici produkty s potencionalnimi variantami, je zapotrebi pro asoci-
aci vybranych variant produktii s produkty v ndkupnim kosiku zdkaznika. Jediny rozdil je v tom,
Ze nepotiebujeme sloupec pro potadi a rozdil v cené.

Sloupec Typ Popis
Basket_id Integer Identifikator produktu v kosiku zékaznika
Attribute_id Integer Identifikator konkrétniho atributu tohoto produktu signa-

lizujici, jak je dand instance produktu v koSiku upravena
nebo kterd varianta produktu to je

Tuto novou tabulku reprezentuje nasledujici kod:

CREATE TABLE IF NOT EXISTS “basket_attribute_value_association™ (
“basket_id® int(11) NOT NULL,
“attribute_id® int(11) NOT NULL,
KEY “basket_id" (“basket_id", attribute_id"),
KEY “attribute_id® (“attribute_id")
) ENGINE=InnoDB
DEFAULT CHARSET=utf8 COLLATE utf8_ czech ci
COMMENT="Asociace zaznamd koSiku s hodnotami atributl';

Zmény modelu
Model vyzaduje nasledujici zmény:

o Ulozit produkty s variantami, ptidané zakaznikem do kosiku, do pole pod prefixem vari -
ation-. To umoznuje, aby se tyto produkty v kosiku a v prubéhu objednavky zobrazovaly
odli$nym zpusobem.

# Kromé prefixu a identifikdtoru produktu musime ulozit také unikétni referenci signalizujici,
ze lze produkt upravit vybérem nékteré z jeho variant. To znamend, Ze pokud zdkaznik pridal
do kosiku dvé varianty téhoZ produktu, budou v ném uvedené jako dva samostatné produkty.
Jejich identifikatory dovoluji zdkaznikovi upravit mnozZstvi a také je z kosiku odstranit. Pokud
by tyto reference nebyly unikatni, odstranéni jedné varianty produktu z kosiku by odstranilo
i ostatni, coz nemél zakaznik v umyslu.

# Kontrola, jestli jsou s produkty v kosiku spojené varianty, tak aby se detaily téchto variant
zobrazily.
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Ulozit reference na varianty v poli s obsahem kosiku.

o DPri pridavani produktu zkontrolovat, jestli zdkaznik nezvolil nékterou z variant produktu.
Varianty produktu (velikost, barva atd.) se zobrazuji ve formé nabidek v pohledu produktu.
Kdyz chce zdkaznik ptidat néktery z takovychto produktt do kosiku, udini tak stisknutim
tla¢itka pro odeslani formulare, ktery obsahuje také zvolené prvky nabidek. Tato data muze-
me zkontrolovat a urcit, které varianty a atributy je tfeba ulozit.

Radi¢
Krom¢ funkci diskutovanych dtive v této kapitole musi nas radi¢ pii prohlizeni kosiku zobrazo-

vat také atributy variant, aby si byl zdkaznik védom toho, jaké presné produkty (nebo jaké vari-
anty produktti) se chystd koupit, a mohl zménit jejich mnozstvi a pfipadné je z ko$iku odstranit.

Zména mnozstvi

Je Zadouci, aby mohl zdkaznik snadno zménit mnozstvi produktu poté, co ho prida do kosiku.
Nasi nadéji samoziejmé je, ze zakaznik navysi mnozstvi produktii a koupi jich vice, stejné tak
ale musi mit moZnost mnozstvi snizit nebo produkty Gplné odstranit, dokud nebude s obsahem

kosiku zcela spokojeny a bude moci pokracovat v objednavce.

Pfi zobrazovani kosiku bude kazdy prvek pole s obsahem kosiku predstavovat novy radek tabul-
ky v pohledu a tento fadek bude obsahovat umoznujici zménu mnozstvi. Tento sloupec se bude
odkazovat na kli¢, ktery dany fadek ma v poli s obsahem kosiku. Tim je zajisténo, Ze se aktuali-
zuje ten spravny produkt. Konec konctl, pokud mame dvé upravené instance produktu a chce-
me zakoupit dvé kopie jedné z nich, budeme chtit zménit mnozstvi tohoto zdznamu v modelu
a v databézi.

Nasledujici kod v nasem radici aktualizuje ko$ik s pouzitim novych mnozstvi zadanych zékaz-
nikem:
/ **
* Aktualizace obsahu ndkupniho ko3iku
*/
private function updateBasket()
{
// Nejdriv se zaplni model koSiku, pokud uz se tak nestalo
if( ! $this->basket->isChecked == true )
{ $this->basket->checkBasket(); }

Nasledné projdeme v8echny zaznamu v tabulce kosiku (tj. kazdy unikatni produkt v kosiku zakaz-
nika) a u zdznamu, kde zdkaznik zménil mnozstvi, toto mnozstvi aktualizujeme. Pokud zdkaznik
odstrani idaj o mnozstvi produktu, odstrani se z kosiku.

foreach( $this->basket->getContents() as $pid => $data )
{

// ur€eni identifikatoru produktu v koSiku

$bid = $datal 'basket'];
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if( intval( $_POST['qty_' . $bid 1 ) = 0)
{
$this->basket->removeProduct( $bid );
}
else
{
$this->basket->updateProductQuantity( $bid,
intval( $_POST['qty_ ' . $bid] ) );

}

// nastavenim vlastnosti embedded na false si uSetfime dalsi
// zpracovdavani

$this->embedded = false;

// uZivatele nasledné presmérujeme na stranku s obsahem
// koSiku, potvrzujici provedeni pozadované zmény

$this->registry->redirectUser('basket', 'KoSik aktualizovan',
'Vas nakupni koSik byl aktualizovdn', false );
}

Je-li mnozstvi nulové, anebo pokud zakaznik klepne na odkaz odstranit produkt, zavola se meto-
da removeProduct, ktera zajisti odstranéni produktu z kosiku.

public function removeProduct( $bid )
{
$this->basket->removeProduct( $bid );
$this->registry->redirectUser('basket' , 'Produkt odstranén',
'Produkt byl odstranén z koSiku', false );
}

Blok switch konstruktoru musi také doznat urcitych zmén, aby zajistil volani patfi¢nych metod
v zévislosti na strance, kterou zakaznik navstivil, at uz se jedna o stranku potvrzujici aktualizaci
kosiku nebo o stranku potvrzujici odstranéni produktu z kosiku.

switch( $urlBits[1] )
{
case 'view':
$this->viewBasket();
break;
case 'add-product':
echo $this->addProduct( $urlBits[2], 1);
break;
case 'update':
$this->updateBasket();
break;
case 'remove-product':
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$this->removeProduct( intval( $urlBits[2] ) );
break;
default:
$this->viewBasket();
break;
}

Obé metody produktu, pro aktualizaci i odstranéni, spoléhaji na metody modelu kosiku. Tyto
metody jsou velice jednoduché. Pro zménu mnozstvi produktu staci jednoduse aktualizovat

tabulku kosiku novym mnozstvim.

public function updateProductQuantity( $basketItemId, $quantity )
{
$s = session_id();
$u ( $this->registry->getObject('authenticate')->
isLoggedIn() ) ? $this->registry->
getObject('authenticate')->getUserID() : 0;
$ip = $_SERVER['REMOTE_ADDR']J;
$changes = array( 'quantity' => $quantity );
$this->registry->getObject('db')->
updateRecords( 'basket_contents', $changes, " session_id='{$s}"
AND user_id={$u} AND ID={$basketItemId} AND ip_address="'{$ip}"' ");

}

Pro odstranéni produktu jednoduse odstranime zdznam z tabulky kosiku, korespondujici s danou
instanci produktu v kosiku zakaznika.

public function removeProduct( $basketItemlId )
{
$s = session_id();
$u = ( $this->registry->getObject('authenticate')->islLoggedIn() )
? $this->registry->getObject('authenticate')->getUserID() : 0;
$ip = $_SERVER["REMOTE_ADDR'T;
$this->registry->getObject('db')->

deleteRecords( 'basket_contents', " session_id='{$s}"'
AND user_id={$u} AND ID={$basketItemld}
AND ip_address="{$ip}" ", 1 );

Od navstévnika k uzivateli

KdyzZ na nas web zavita navstévnik, ptidd do svého kosiku produkty a poté se zaregistruje, musi-
me tyto produkty prevést do jeho uzivatelského kosiku. Ke kosiku tak budou moci ptistupovat
také na jinych po¢itacich.
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Metoda transferToUser

Tuto operaci usnadni metoda modelu kosiku s ndzvem transferToUser, kterd vyhledd veskeré
produkty v tabulce kosiku spojené s relaci uzivatele a aktualizuje tyto zdznamy tak, aby se vazaly
k identifikdtoru daného uzivatele.
/ **
* Prevede koSik na zadaného uzivatele
* @param int user id
* @return bool
*/
public function transferToUser( $user )
{
$changes = array( 'user_id' => $user );
$s = session_id();
$ip = $_SERVER ['REMOTE_ADDR"];
$this->registry->getObject('db')->
updateRecords( 'basket_contents', $changes,
" SESSION_ID="{$s}" AND ip="{$ip}" ");
return true;
}

Moznd jste si v§imli, Ze se pti vyhledavani produktti nezohlednuje stafi zdznamu. Dtivodem
je, Ze by se zastaralé zaznamy v tabulce kosiku mély automaticky odstranovat, coz probereme
v nasledujici ¢asti kapitoly.

Provedeni prevodu

Metoda transferToUser by se méla volat v pribéhu prihlaSovani uzivatele. V radi¢i budeme
muset pouzit parametr directCall, abychom zajistili, Ze se fadi¢ nebude pokouset zobrazit stran-
ku kosiku, kterou se uzivatele nesnazi zobrazit.

Uklid kosiku

Nakupni kosiky by se mély vyprazdiovat, zejména pak v téchto pripadech:
o Zakaznik si to sam vyzada

o Zakaznik potvrdi objednavku

o Obsah kosiku je zastaraly a nevaze se k uzivatelskému uctu

Zastaralé zaznamy

Miizeme vytvorit metodu, kterd vyprazdni kosik na zakladé pozadavku od uzivatele. Tu vSak
nebude mozné pouzit pro odstranéni zastaralych zdznamt, protoze ty se nevazou ke konkrétni-
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mu uzivateli. Potfebujeme néjakym zptisobem odstranit z tabulky kosiku veskera zastarala data.
Méli bychom tak udinit proto, Ze po néjaké dobé uz zékaznik stejné produkty ve svém kosiku
neuvidi z divodu zmény jeho adresy IP poskytovatelem pfipojeni nebo zahajeni nové relace
s novym identifikatorem. V zdsadé se jednd o osifelé produkty kosiku, které je tfeba odstranit,
aby byl obsah databdze stale aktudlni a databaze neobsahovala nadbyte¢nd data.

Zobrazeni kosiku na kazdé strance

Vétsina elektronickych obchodi zobrazuje na kazdé strance maly nakupni kosik, ¢asto v horni
casti stranky nebo po jejim boku, pfipominajici zakaznikovi, kolik produktti ma ve svém kosiku,
jejich celkovou cenu a také slouzici jako odkaz umoznujici zobrazeni obsahu kosiku a dokon-
¢eni objednavky.

Abychom mohli na kazdé strance zobrazit kosik, potfebujeme:

# Sablonu prazdného kosiku reflektujici tuto skute¢nost adekvétni zpravou pro piipad, ze zdkaz-
nik nema nic v kosiku.

+ Sablonu kosiku zobrazujici pocet produktt v kosiku, jejich celkovou cenu a odkaz umoziu-
jici zakaznikovi postoupit dal a dokoncit objednavku.

# Znacku $ablony v nasich hlavnich $ablondch na misté, kam se ma vlozit kosik. Poté, co se
ovéri obsah kosiku, vlozi se na misto této znacky patti¢ny kosik nebo kosik prazdny.

& Néco v nasem frameworku, co by umoznilo propojeni do kosiku na kazdé strance, ne pouze
pii pfimém zavolani Fadice kosiku. Jinak by zdkaznik mohl kosik vidét pouze tehdy, pokud
by oteviel stranku s obsahem kosiku.

Funkcnost

Propojit kosik s kazdou strankou muzeme v ramci naseho frameworku volanim fadice kosiku
ze souboru index. php, avSak bez pouZiti parametru directCal1. To by zabranilo frameworku ve
zpracovani adresy URL a spusténi pfeddefinovanych ¢asti radice. Misto toho jednoduse zavolame
metodu checkBasket, importujeme relevantni §ablonu a pouzijeme proménné z modelu urcujici
pocet produktt a jejich celkovou cenu jako znacky $ablony. A maly kosik je na strdnce.

Nésledujici kod patfi do souboru index. php. Jednoduse vytvori objekt Basketcontroller a nasled-
né zavola metodu smallBasket tohoto objektu.

// koSik
require_once('controllers/basket/controller.php');
$basket = new Basketcontroller( $registry, false );
$basket->smallBasket();

Do fadi¢e Basketcontroller musime piidat metodu smallBasket, kterd zajisti pridani patfi¢-
nych dat a $ablon do pohledu.
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/**

* Maly koSik - pripravy maly vloZeny koSik
* @return void

*/

Tato metoda musi v prvé radé zkontrolovat obsah kosiku, aby ziskala pocet produktd v ném
a jejich celkovou cenu. Jak uz jsme fesili dfive, poté, co obsah kosiku provérime, nastavime pro-
ménnou indikujici tuto skute¢nost, abychom zabranili zbyte¢nému opakovani této operace. Nej-
drive tedy zkontrolujeme, jestli uz jsme obsah kosiku neprovétili, a pokud ne, zavolame metodu
checkBasket, ktera pripravi potfebné informace.

public function smallBasket()

{
if( $this->basket->isChecked() == false )
{ $this->basket->checkBasket(); }

// nastaveni vlastnosti signalizujici vloZeny ko3ik
$this->embedded = true;

Pokud kosik neni prazdny, vlozime do pohledu $ablonu kosiku a nastavime patfi¢né hodnoty.

// kontrola, jestli je koSik prdazdny
if( $this->basket->isEmpty() == false )
{
// ko$ik neni prazdny, pouZzije se tedy Sablona koSiku
// a nastavi se proménné numBasketItems a basketCost Sablony
$this->registry->getObject('template’)->
addTemplateBit('basket', 'basket.tpl.php');
$this->registry->getObject('template’)->getPage()->
addPPTag('numBasketItems', $this->basket->getNumProducts() );
$this->registry->getObject('template’)->getPage()->
addPPTag('basketCost', $this->basket->getTotal());
$this->registry->getObject('template')->getPage()->
addPPTag('shippingCost', $this->basket->getShippingCost());
}

Pokud je kosik prazdny, vlozime $ablonu prazdného kosiku.

else
{
// ko$ik je prdzdny, pouZije se Sablona prazdného koSiku
$this->registry->getObject('template')->
addTemplateBit('basket', 'basket-empty.tpl.php');
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Shrnuti

V této kapitole jsme ucinili prvni krok k tomu, aby nasi zakaznici mohli provést objednavku:
vytvorili jsme ndkupni kosik. Zacali jsme s kosikem podporujicim standardni produkty a roz-
$ifili ho o podporu produkti, které mohou zakaznici upravovat a které nabizeji rlizné varianty.

Nyni se miizeme presunout k procesu objednavky, jejimz prvnim krokem je pravé tento nakupni
kosik, na kterém budeme stavét a umoznime tak zdkaznikéim ucinit objednavku.
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