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ve Visual Basicu

Ladéni programu ve Visual
Basicu

Po dokonceni této kapitoly budete schopni:

B Rozlisit jednotlivé typy chyb ve svych programech

B Pouzivat nastroje Visual Studia pro nastaveni zarazek a pro opravu chyb

B Pouzivat okna Autos a Watch k prohlizeni proménnych v dobé, kdy program bézi
B Pouzivat vizualizéry pro prohlizeni fetézcovych a komplexnich datovych typud

[

Pouzivat okna Immediate a Command ke zméné hodnot proménnych a ke spousténi pfikazl
ve Visual Studiu

B Odebirat zarazky

V nékolika poslednich kapitolach jste méli spoustu prilezitosti, kdy jste mohli udélat v progra-
movém kdédu chyby. Na rozdil od lidské konverzace, ktera vétsinou funguje dobte navzdory
obcasnym gramatickym chybam, je komunikace mezi vyvojafem softwaru a kompilatorem
jazyka Microsoft Visual Basic uspé$nd pouze v pripadé dodrzeni presnych pravidel a predpist
programovaciho jazyka Visual Basic.

V této kapitole se blize seznamite s moznymi chybami softwaru, které brani bezproblémovému
pouzivani programu vytvofenych ve Visual Basicu. Dozvite se vice o riznych typech chyb,
ke kterym mtize v programech dojit, a naucite se pouzivat nastroje Visual Studia, jez slouzi
k detekei a opravé téchto chyb. Ziskané znalosti se vam budou hodit pfi praci s programy
v této knize, ale samoziejmé i pti psani dal$ich programt v budoucnu.

Pro¢ se nyni zaméfujeme pravé na ladéni? Nékteré knihy o programovani vynechavaji toto
téma zcela nebo je uvedeno az na konci knihy (poté co jste se seznamili se vSemi funkcemi
konkrétniho produktu). Jisté je v odkladani této latky urcita logika, ale podle mého nazoru
ma smysl, abyste zvladli postupy ladéni béhem vyuky programovani, a detekce i oprava chyb
se tak staly soucdsti vasi prace pfi psani programt a feSeni potizi. Dosud jste z knihy ziskali
dostatek informaci o objektech, rozhodovacich strukturach a syntaxi pfikazi, abyste mohli
vytvaret zajimavé programy, pfi jejichZ tvorbé vSak mohou nastat urcité potize! Jak ale brzy
uvidite, Visual Studio 2010 zji$tovani a opravu chyb zna¢né usnadnuje.

Vyhledavani a opravy chyb
Az dosud jste se ve svych programech setkavali pravdépodobné jen s chybami zptisobeny-

mi preklepy ¢i se syntaktickymi chybami. Co kdyz ale v programu dojde k jinému problé-
mu - nemuzete chybu najit a opravit jednoduchou kontrolou pouzitych objektt, vlastnosti
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a prikazi? Vyvojové prostfedi Visual Studia nabizi nékolik nastroji, které vam pomohou
vyhledavat a opravovat chyby ve vasich programech.

Tki typy chyb

V programu vytvoreném v jazyce Visual Basic se mohou vyskytnout tfi typy chyb: syntaktické

chyby, chyby vzniklé za béhu programu a logické chyby.

m Syntaktickd chyba (¢i chyba vyvoland kompildtorem) je chyba (naptiklad nespravné
napsana vlastnost nebo kli¢ové slovo), ktera porusuje programovaci pravidla jazyka Visual
Basic. Visual Basic oznaci urcité typy syntaktickych chyb v programech béhem zadavani
programovych pfikazd a neumozni vam spustit program, dokud vSechny syntaktické
chyby neopravite.

m Chyba vznikld za béhu programu zptisobi neocekavané zastaveni programu. K tomuto
typu chyb dochazi v ptipadé, kdy si vnéjsi udalost nebo nezjisténa syntakticka chyba vynu-
ti zastaveni programu. Pokud napriklad $patné napiSete nazev souboru pfi pouziti metody
System.Drawing.Image.FromFile nebo se pokusite ¢ist z disku, v némz neni vlozeno
potiebné CD nebo DVD, vas program vygeneruje chybu.

m Logickd chyba je chyba zpusobend lidskym faktorem - jedna se o chybu, kterd zpusobi,
Ze program vraci nespravné vysledky (nechova se dle ocekavani). Velkd ¢ast usili vynalo-
zeného na ladéni je obvykle vénovana na odhaleni logickych chyb, které ma na svédomi
programator.

Zjistite-li, ze doslo k syntaktické chybé, miZzete problém casto vyresit pomoci dokumentace
k Visual Studiu, kde ziskate informace o chybové zpravé. Chybu pak mtizete opravit kontrolou
presné syntaxe pouzitych funkci, objekti, metod a vlastnosti. V okné editoru kédu jsou nesprav-
né prikazy podtrzeny vlnovkou a informace o chybé se zobrazi, kdyZ umistite ukazatel mysi nad
dany prikaz. Nasledujici obrazek ukazuje chybovou zpravu, ktera se ve Visual Studiu zobrazi,
kdyz kli¢ové slovo Case napiSete nespravné jako ,.Csae” a poté umistite ukazatel mysi nad chybu.

Struktura SelectCase - Microsoft Visual Basic 2010 Express [=n o ==
File Edit View Project Build Debug Data Tools Window Help
PG AR SBR[ =2 (9@ 5 b o0 usEEsE |G R d 38,
v ICHWECd Forml.vb [Design]® ~ Solution Explorer
7 IstZemé -[ 7 SelectedindexChanged J2 2 EEE
=l [ Struktura SelectCase
=] Private Sub lstZemé_SelectedIndexChanged(ByVal sender As System.Obj « =4 My Project
1blZemé.Text = lstZemé.Text =] Formlvb
select Case lstZemé.SelectedIndex
Csae @
k288
1blPozdrav.Text = "Ahoj, programitore”
Case| Statements and labels are not valid between 'Select Case' and first 'Case'.
Case 2 |
1lblPozdrav.Text = "Hola, programador” |
Case 3
1blPozdrav.Text = "Ciao, programmatore”
i EES select Properties v~ 3x

Tip: Ve vychozim nastaveni zelena vinovka oznacuje varovéni, ¢ervena syntaktickou chybu
a fialova néjakou jinou chybu. Tyto barvy a vétsinu dalSich prvkd uzivatelského rozhrani Ize
upravit pres piikaz Options v nabidce Tools, klepnutim na volbu Fonts And Colors v polozce
Environment a také Upravou vychozich hodnot v poli Display Items.
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Pokud dojde k chybé za béhu programu, feSenim je ¢asto oprava napsaného kdodu. Jestlize
se naptiklad rastrovy obrazek nespravné nacita do objektu obrazkového pole, mize problém
spocivat v chybné napsané cesté. Mnoho chyb vzniklych za béhu programu vsak vyzaduje
slozitéjsi fe$eni. Do svych programi miizete pridat strukturovanou obsluhu chyby - specidlni
blok kédu, ktery rozpozna chybu ve chvili, kdy k ni dojde, potlaci véechny chybové zpravy
a prizptisobi podminky programu tak, aby se problém vyfesil. Novou syntaxi strukturované
obsluhy chyb si predstavime v kapitole 9.
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Odhalovani logickych chyb
Logické chyby v programech se ¢asto opravuji nejobtiznéji. Jsou vysledkem nespravnych uvah
a planovani a nespocivaji v nepochopeni syntaxe jazyka Visual Basic. Prohlédnéte si nésledu-
jici rozhodovaci piikaz If...Then, ktery vyhodnocuje dva podminéné vyrazy a na zakladé
vysledku zobrazuje jednu ze dvou zprav.

If Vék > 13 And Vék < 19 Then

TextBox2.Text = "Jste teenager"
Else

TextBox2.Text = "Nejste teenager”
End If

Odhalite, v ¢em spociva problém tohoto prikazu? Teenager je osoba ve véku 13 az 18 let vcet-
né, ale prikaz tak neoznadi osobu, které je presné 13 let. (Pro tento vék chybné zobrazi zpravu
»Nejste teenager.) Tato chyba neni syntakticka (protoze ptikazy odpovidaji pravidlim jazyka
Visual Basic), ale jedna se o nespravnou uvahu, tedy o logickou chybu. Spravnd rozhodovaci
struktura bude v prvnim porovnani po prikazu If...Then obsahovat operator vétsi nebo
roven (>=):

If VEk >= 13 And Vék < 19 then

Véite tomu nebo ne, tento typ chyby je nejc¢astéjsim problémem v programech vytvarenych
ve Visual Basicu. Testovani a oprava kddu, ktery vétsinou - ne vsak vidy - zajisti ocekdvané

vvvvvv

Pouziti rezimu ladéni
Jednim ze zptisobu zjisténi logické chyby je spousténi kddu programu po jednotlivych fadcich
a kontrola obsahu jedné ¢i vice proménnych nebo vlastnosti pii jejich zménach. Kdyz je pro-
gram spustén, mizete prejit do rezimu ladéni a prohlizet sviij kod v okné editoru kédu. Rezim
ladéni vam nabizi podrobnéj$i pohled na program, zatimco jej kompildtor Visual Basicu
provadi. Je to, jako kdybyste sedéli za pilotem a sledovali, jak ovladd letadlo. V ptipadé Visual
Basicu se v§ak muzete dotykat ovladacich prvka.

Pti ladéni své aplikace budete pouzivat tladitka na panelech nastrojii Standard (standardni)
a Debug (ladici), spolu s prikazy v nabidce Debug a specialnimi tlacitky a okny ve vyvojo-
vém prostiedi. Nasledujici obrézek ukazuje tlacitka pro ladéni na téchto panelech nastrojt.
V nabidce View prejdéte na polozku Toolbars a vyberte prislusné panely nastroji. V této
kapitole pouzijete prikazy Immediate, Locals, Start Debugging, Stop Debugging a Step Into.

V nasledujicim cvic¢eni nastavite zarazku, coz je misto, v némz se provadéni programu prerusi.
Poté pouzijete rezim ladéni k vyhledani a opravé logické chyby, kterou jste objevili v dtive
uvedeném prikazu If...Then. (Chyba je soucasti programu.) Pro izolaci problému vyuzijete
tla¢itko Step Into na panelu nastrojii Standard k postupnému provadéni jednotlivych instrukei
v programu a ke kontrole hodnoty klicovych proménnych a vlastnosti v programu pouZijete
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okno Autos. Pri této strategii ladéni budte velmi pozorni. MiiZete ji pouzit k napravé riznych
typt chyb i ve vlastnich programech.

Okno Immediate

e Debug Test (Debugging) - Microsoft Yisual Studio | |
File Edit ‘“iew Project Build Debug Team Data Tools Test “Window Help
i o 3@ =3 & =219 - =l y 4 S T e

QL‘ijj\gj\vJ % 9 /

Spustit ladéni

Okno Locals Zastavit ladéni
Okno Watch

Ladéni programu Test ladéni

1.
2.

Spustte Visual Studio.

V nabidce File zvolte ptikaz Open Project.

Otevte se dialogové okno Open Project.

Otevrete projekt Test ladéni ze slozky c:\vb10kzk\kap08\Test ladéni.
Projekt se otevie ve vyvojovém prostiedi.

Nevidite-li formuléf, zobrazte jej.

Program Test ladéni pozada uzivatele o zadani véku. Kdyz uzivatel klepne na tlacitko Test,
program jej informuje, zda se jedna o teenagera nebo ne. V programu vsak stale existuje
problém s 13letymi, o kterém jsem se zminoval dfive v této kapitole. Nyni oteviete panel
nastroju pro ladéni a nastavite zarazky pro vyhledani chyby.

Pokud panel nastrojii pro ladéni nevidite, prejdéte v nabidce View na polozku Toolbars
a zvolte ptikaz Debug.

Panel nastroju pro ladéni se objevi po pravé strané panelu nastroju Standard.
Na panelu néstroji Standard klepnéte na tlac¢itko Start Debugging.
Program se spusti a zobrazi formuldt Test ladént.

Z textového pole pro zadéni véku odstrante hodnotu 0, napiste ¢islo 14 a klepnéte na tla-
citko Test.

Program zobrazi zpravu ,,Jste teenager®. Zatim je vse v poradku.
Nyni do textového pole pro zadani véku napiste ¢islo 13 a klepnéte na tlacitko Test.
Program zobrazi zpravu ,Nejste teenager, jak zobrazuje nésledujici obrazek.

Zobrazena odpovéd neni spravnd, a musite tedy opravit chybu v kédu programu.
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Test ladéni - Microsoft Visual Basic 2010 Express
File Edit View Project Build Debug Data Tools Window Help

dS-Ha s 2B|R=29-¢-8-BF 0
PvOa %

ZU I RU Bl Forml.vb [Design]

¥ Buttonl -[ 7 aiick -
CPublic Class Forml 8 (%] Test ladéni
= [=d My Project
-] Private Sub Button2_Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e Ag | =] Formlvb
End
End Sub

= Private Sub Buttonl_Click(Byval sender As System.Object, ByWal e Ag
Dim VEk As Integer

ek = TextBoxl.Text]

If VvEk > 13 And VEk < 28 Then
TextBox2.Text = "Jste teenager™

m

i
TextBox2.Text = "Nejste teenager” EOpEHiS —
End If -
End Sub
A
End Class 4l ‘j

(=1 B |

Solution Explorer

2 aEEE

Klepnéte na tlacitko Konec a oteviete okno editoru kodu.

10. Umistéte ukazatel mysi na panel Margin Indicator (Sedy panel u levého okraje okna edito-
ru kodu) vedle ptikazu Vék = TextBox1.Text v procedufe udalosti Buttonl_Click a poté

klepnutim na tento panel nastavte zardzku.

Zarazka se ihned objevi v ¢ervené barvé. Na nésledujicim obrazku si prohlédnéte umisténi

a tvar zarazky:

Test ladéni (Debugging) - Microsoft Visual Basic 2010 Express
File Edit View Project Build Debug Tools Window Help

S - daa|lR=2|9-0-E-Br u @ ==
P 0@ %,

Formlwb X ml.vb [Design]

(F=3EOR 5

ol o G e B L e -

~ Solution Explorer

+% Buttonl -| 7 diick

2| aEEE

SIPublic Class Forml

= Private Sub Button2_Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e As
End
End Sub

= Private Sub Buttonl_Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e As |
Dim VEk As Integer
VEk = TextBoxl.Text
If VEk > 13 And VEk < 26 Then
TextBox2.Text = "Iste teenager”

(e Test lad&ni
[=d] My Project
[E] Formluwb

| + o] «

m

A Properties
TextBox2.Text = "Nejste teenager™ REIIE
End If @
End Sub
s A R
End Class w= 2] |j

=
=
g
S
S
S

=
]

Ladé

ve Visual Basicu

11. Klepnutim na tlacitko Start Debugging program znovu spustte.
Formular se zobrazi jako predtim a miizete pokracovat se svymi testy.
Do textového pole pro zadani véku napiste ¢islo 13 a klepnéte na tlacitko Test.

Visual Basic otevie znovu okno editoru kédu a zobrazi proceduru udalosti Buttonl_
Click, tedy kdd programu, ktery kompildtor pravé provadi. Ptikaz, ktery jste vybrali jako
zarazku, je oznacen 7luté a na panelu Margin Indicator se objevi $ipka, jak ukazuje nasle-
dujici obrazek:

12,
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13.

14.

15.

= Private Sub Buttonl_Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e As
Dim VEk As Integer x
(= WBk = TextBoxl.Text] sVeko | #|
TIF vk > 13 And VEk < 2u inen ||
TextBox2.Text = "Jste teenager”
Else
TextBox2.Text = "Nejste teenager”
End If
End Sub
End Class

Rezim ladéni poznate ve Visual Studiu tak, Ze je v zahlavi uvedeno slovo ,,Debugging®
V rezimu ladéni mate moznost sledovat, jak je vyhodnocovdna logika ve vasem
programu.

Poznamka: Rezim ladéni mlzZete v programu napsaném ve Visual Basicu spustit i umisténim
prikazu Stop do kédu programu v misté, kde chcete program prerusit. Jedna se sice o star-
3i, ale spolehlivou metodu pro zahajeni rezimu ladéni v programu, ktery je napsan v jazyce
Visual Basic.

V okné editoru kodu umistéte ukazatel mysi nad proménnou Vek.

Visual Studio zobrazi zpravu ,Vék | 0 a vedle hodnoty se objevi malinka ikona $pendliku.
V rezimu ladéni mizete zobrazit hodnotu proménnych tak, Ze nad né v kdédu programu
prosté umistite ukazatel mysi. Proménna Vék ma aktudlné hodnotu 0, protoZe zatim neby-
la naplnéna hodnotou z textového pole TextBox1 - tento pfikaz je dal$im prikazem, ktery
bude kompilator vyhodnocovat.

Ikona $pendliku je novym prvkem Visual Studia 2010, ktery vam umoznuje prispendlit pti
ladéni hodnotu daného vyrazu na néjaké misto v ramci vyvojového prostiedi. Takto pri-
$pendleny vyraz se oznacuje jako DataTip, pricemz k dispozici jsou Ctyfi prikazy v nabid-
ce Debug, které s timto prvkem souviseji. Nyni si tento prvek vyzkousite pro sledovanim
hodnoty proménné vék. Klepnutim na ikonu $pendliku vytvofte ve vyvojovém prostredi
okno DataTip pro proménnou V&k.

Drizte ukazatel mysi nad oknem DataTip, dokud se vedle proménné Vék nezobrazi tfi mala
tlacitka.

Vase obrazovka by méla vypadat takto:

L:ll Private Sub Buttonl_Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e As
Dim Wék As Integer X -
= Wek = TextBoxl.Text
If vek > 13 And ek

TextBox2.Text =

| Odstranit DataTip |

Else Odepnout
TextBox2.Text =
End If
| End Sub
| End Class

| Proménna Vék a jeji aktudlni hodnota |

Dokud toto okno DataTip neodstranite, bude ve vyvojovém prostfedi zobrazovat hodno-
tu proménné Vek. Kdyz klepnete na tlacitko Unpin From Source, ztistane proménna Vék
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16.

17.

18.

19.

20.
21.

na své aktudlni pozici v ramci vyvojového prostredi, a to i tehdy, pokud posunete okno
editoru kodu nahoru nebo doli. Tla¢itko Comment umoznuje ptidat k proménné Vék
popisny komentdf a pomoci tlac¢itka Close muzete okno DataTip z vyvojového prostredi
odstranit.

Klepnutim na tla¢itko Close umisténé vedle okna DataTip odstrarite prozatim proménnou
V&k i s jeji hodnotou 0.
Jak vidite, jedna se o uzitecny zptisob sledovani zmén proménnych za béhu programu,
takze nevahejte pfi ladéni svého kdd pouzivat také okna DataTip. OvSem je$té pred tim,
nez budete pouzivat pouze tato okna, je dobré prozkoumat dalsi techniky, coz provedete
v nasledujicich krocich.

Poznamka: Pokud do svého programového kédu pridate vice oken DataTip, pak neza-
pomerite pouzivat piikazy Clear All DataTips, Import DataTips a Export DataTips umisté-
né v nabidce Debug. Tyto prvky jsou zvlasté uzitecné v rozsahlych projektech, kdy mate
mnozstvi proménnych a vyrazd a fadu aktivnich oken DataTip. Konkrétné piikazy Import
a Export vam umozni prenaset okna DataTip z jednoho projektu do druhého.

Pokracujte klepnutim na tlacitko Step Into na panelu nastrojti Standard.

Tlacitko Step Into provede dalsi ptikaz programu v procedufe udalosti (fadek, ktery je
pravé oznacen). Klepnutim na tlacitko Step Into zjistite, jak se stav programu zméni po
vyhodnoceni jednoho piikazu. Kdyz nyni umistite ukazatel mysi nad proménnou V&k,
bude obsahovat hodnotu 13.

V nabidce Debug prejdéte na polozku Windows a klepnéte na ptikaz Autos.

Tip: Pokud pouzivate Visual Basic 2010 Express, pak nebude okno Autos dostupné. Dalsi
moznosti pro sledovani hodnoty proménné V&k je oteviit okno Locals. Toto okno zobrazuje
odlisnou skupinu proménnych.

Podnabidka Windows nabizi pristup k celé fadé oken pro ladéni. Okno Autos zobrazuje
stav pravé pouzivanych proménnych a vlastnosti (a to nejen ty, které pravé nastavujete, ale
také ostatni). Jak vidite na nasledujicim obrazku, proménna Vék ma hodnotu 13 a vlastnost
TextBox1.Text obsahuje retézec "13".

Dvakrat za sebou klepnéte na tlacitko Step Into.

Ptikaz If vyhodnoti podminény vyraz na False a kompilator piejde k ptikazu E1se. A zde
je nase chyba - logika rozhodovaciho prikazu je nespravnd, protoze 13lety je teenagerem.
Uz vidite, v ¢em tento problém spociva? Prvni porovnani vyzaduje operator vétsi nebo
rovno (>=), aby se spravné otestovala mez 13 let. Nyni zastavite ladéni, abyste mohli tuto
logickou chybu opravit.

Na panelu néstroju Standard klepnéte na tlacitko Stop Debugging.

V editoru kédu pridejte operator = do prvni podminky v prikazu If, ktery pak bude vypa-
dat takto:

If Vék >= 13 And Vé&k < 20 Then
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Test ladéni (Debugging) - Microsoft Visual Basic 2010 Express o= =)
File Edit Wiew Project Build Debug Tools Window Help
OB - dd |4 mRAlB| =29 -0-8-8|b 1 as=EE|IREBREB A0,
(o0 -
(LIRS Forml.vb [Design] ~ Solution Explorer
¥ Buttonl ~| 7 dick J 22 EEE
=1 = i
End Sub +0 E Testladéni
[=d| My Project
= Private sub Buttonl Click(Byval sender As System.Object, ByVal e As : =l Formlvb
Dim VEk As Integer
°
'l If vék > 13 And VEk < 20 Then =
TextBox2.Text = "Jste teenager”
Else
TextBox2.Text = "Nejste teenager” Fil
End If
End Sub
end Class
00% - 4| m | s ==
Autos -~ 0 X%
Name Value Type =
5 Text “Test ladéni” 3, =| String
T TextBoid {Text = "13"} Systemn.\
5 TedtBoxl Text EEL 3, +| String

22. Spustte program znovu a otestujte své feSeni, pficemz se zameértte zvlasté na hrani¢ni hod-
noty 12, 13, 19 a 20, které by mohly zptsobovat potize.
Nezapomerite, ze zarazku mate stale nastavenou, takze pti dal$im spusténi programu opét
vstoupite do ladiciho rezimu. Pouzijte tlacitko Step In ke sledovani toku programu kolem
rozhodujiciho piikazu If a pouzijte okno Autos ke kontrole hodnoty svych proménnych
po dokonceni testil. Kdyz se formulaf zobrazi, zadejte novou hodnotu a vyzkousejte test

Vv

znovu. (O odstranovani zardzek se dozvite v pozdéjsi ¢asti této kapitoly.)

23. Po dokonceni prace v rezimu ladéni klepnéte na panelu nastroji na tlacitko Stop
Debugging, ¢imz program ukondite.

Blahopfeji! Uspéiné jste pouzili rezim ladéni k vyhledéni a opravé logické chyby v programu.

Sledovani proménnych v okné Watch

Okno Autos je vhodné ke kontrole stavu urcitych proménnych a vlastnosti pti jejich vyhodno-
covani kompilatorem, avSak polozky v okné Autos setrvavaji ¢i udrzuji své hodnoty pouze pro
aktualni prikaz (pfikaz oznaceny v okné ladéni) a predchozi ptikaz (pravé provedeny prikaz).
Pokud vas program pokracuje v provadéni kédu, ktery nepouziva proménné, polozky z okna
Autos zmizi.

Pro zobrazeni obsahu proménnych a vlastnosti béhem provéddéni programu musite pouzit
okno Watch, coz je specialni nastroj Visual Studia, ktery pro vas sleduje dtlezité hodnoty,
dokud pracujete v rezimu ladéni. Ve Visual Studiu miiZete otevtit az ctyfi okna Watch, ktera
maji ¢isla Watch 1, Watch 2, Watch 3 a Watch 4. Pokud pouzivéate Visual Basic 2010 Express,
pak mate k dispozici pouze jedno okno Watch. V rezimu ladéni lze tato okna otevifit tak, ze
v nabidce Debug ptejdete na prikaz Windows, poté na polozku Watch a v podnabidce Watch
pak klepnete na okno, které chcete otevtit. V okné Watch muzete také pridavat vyrazy, jako je
naptiklad vk >= 13.
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Otevieni okna Watch

Tip: Projekt Test ladéni naleznete ve slozce c:\vb10kzk\kap08\Test ladéni.

Na panelu néstroju Standard klepnéte na tlacitko Start Debugging pro opétovné spusténi
programu Test ladéni.

Zarazka z predchoziho cviceni pro fadek Vék = TextBox1.Text by méla byt stile nasta-
vend. Neni-li tomu tak, ukoncete nyni program a nastavte zardzku klepnutim na panel
Margin Indicator vedle tohoto ptfikazu (viz krok 10 v pfedchozim cviceni) a poté spustte
program znovu.

Do textového pole pro zadani véku napiste ¢islo 20 a klepnéte na tlacitko Test.

Program se zastavi v misté zarazky a Visual Studio spusti rezim ladéni, v némz lze pridavat
proménné, vlastnosti nebo vyrazy do okna Watch. Polozku mizete ptidat, kdyZz oznacite
hodnotu v okné editoru kédu, pravym tla¢itkem mysi klepnete na vybér a v mistni nabidce
zvolite prikaz Add Watch.

Oznacte proménnou V&k, klepnéte na ni pravym tlacitkem mysi a v mistni nabidce zvolte
ptikaz Add Watch.

Visual Studio otevie okno Watch 1 a ptida do néj proménnou Vék. Hodnota této promén-
né je aktudlné 0 a sloupec Type v okné oznacuje proménnou Vék jako typ Integer.
Druhou moznosti pridani polozky je jeji pretazeni z okna editoru kédu do okna Watch.
Vyberte vlastnost TextBox2.Text a pretahnéte ji do prazdného fadku okna Watch 1.
Kdyz uvolnite tla¢itko my$i, Visual Studio ptida vlastnost a zobrazi jeji hodnotu (v tuto
chvili obsahuje prazdny fetézec).

Oznacte vyraz Vék < 20 a pridejte jej do okna Watch.

Vyraz Vék < 19 je podminénym vyrazem a okno Watch muzete pouzit k zobrazeni jeho
logické ¢i booleovské hodnoty. Okno Watch nyni vypada takto:

Test ladéni (Debugging) - Microsoft Visual Basic 2010 Express
File Edit View Project Build Debug Tools Window Help

S E- @ SRR R[22 -
P2 %

== ]

C-E-B k0@ =EESYEARE B,

(LB Forml.vb [Design] ~ Solution Explarer
% Buttonl [ aick J2sEEE
-1 = =
End Sub £l 3 Testladéni
= [Zd My Project
= Private Sub Buttonl_Click(ByVal sender As System.Object, Byval e As ! | = Formlvb
Dim VEk As Integer
[+ VEk = TextBoxl.Text
If Vék >= 13 And VEk < 28 Then =
TextBox2.Text = "Jste teenager”
Else
TextBox2.Text = "Nejste teenager”
End If
End Sub
End Class o -1 x
0% - m L =
Watch a2t
Name Value Type =
@ Vek 0 | Integer
% TedBodTedt i Q| String.
@ Vek < 20 | True | Boolean

=
1=
o
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Nyni spustite kod programu, abyste vidéli, jak se hodnoty v okné Watch T méni.
6. Na panelu ndstroji pro ladéni klepnéte na tlacitko Step Into.

Tip: Misto klepnuti na tlacitko Step Into na panelu nastrojd pro ladéni muzete stisknout
klavesu F11.

QO

Proménnd V&k je nastavena na 20 a podminka V&k < 20 se vyhodnoti jako False. Tyto
hodnoty se v okné Watch zobrazi cervenym pismem, protoze se pravé aktualizovaly.

7. Tiikrat klepnéte na tlacitko Step Into.

V rozhodovacim prikazu je provedena klauzule E1se a hodnota vlastnosti TextBox2. Text
v okné Watch se zméni na "Nejste teenager". Tento test podminky funguje spravné.
Protoze vam tato podminka vyhovuje, miZete odebrat test z okna Watch.

8. V okné Watch klepnéte na radek Vek < 20 a stisknéte klavesu Delete.

Visual Studio odstrani hodnotu z okna Watch. Jak vidite, pfidavani a odebirani hodnot
z okna Watch je velmi rychly proces. Zatim ponechejte Visual Studio v rezimu ladéni.
V dalsi ¢asti budete i nadale pracovat v okné Watch.

Vizualizéry: Ladici nastroje pro prohlizeni dat

Ackoli muizete prostrednictvim oken DataTip, Watch, Autos a Locals prohlizet ve vyvojovém
prostredi jednoduché typy dat, jako je Integer a String, setkate se ve svych programech i se
strukturované informace z databaze (datové sady) nebo fetézec obsahujici kod jazyka HTML
¢i XML z webové stranky. Abyste mohli podrobnéji prozkoumat tento typ polozky v relaci
ladéni, Visual Studio nabizi ve vyvojovém prostfedi sadu néstrojii oznacovanou jako vizuali-
Zéry. Ikonou vizualizéru je mald lupa.

Ve vyvojovém prostted{ Visual Studia 2010 jsou k dispozici ¢tyfi standardni vizualizéry: pro
text, HTML, XML (pro praci s Fetézcovymi objekty) a pro datovou sadu (ur¢enou pro objekty
typu DataSet, DataView a DataTable). Spole¢nost Microsoft naznacila, Ze bude nabizet dalsi
typy vizualizért, které bude mozné stahnout z webu, a navrhla Visual Studio tak, aby vyvo-
jari tretich spole¢nosti mohli vytvaret vlastni vizualizéry a instalovat je do ladiciho prosttedi
Visual Studia. V nasledujicim cviceni uvidite, jak funguje vizualizér pro text. (V tomto cviceni
predpokladam, Ze jste stdle v rezimu ladéni a okno Watch je oteviené a obsahuje nekolik vyra-
zi z programu Test ladéni.)

Otevieni vizualizéru pro text v ladicim prostredi
1. Na pravé strané okna Watch vyhledejte malou ikonu lupy.

Tato ikona indikuje, Ze pro danou proménnou nebo vlastnost prohlizenou v okné Watch,
Autos nebo Locals je k dispozici vizualizér. Pokud jste dokonc¢ili predchozi cviceni, méli
byste lupu vidét u vlastnosti TextBox2.Text.

2. Klepnéte na Sipku u ikony lupy.

Jestlize se jedna o textovou (fetézcovou) vlastnost, Visual Studio nabizi tfi mozZnosti:
jednoduchy vizualizér pro text, ktery zobrazi vybrany fetézcovy vyraz jako Citelny text;
vizualizér pro HTML, jenZ pfevadi kod HTML na webovou stranku, a vizualizér pro XML,
ktery prevadi kéd XML na dokument vhodny k prohliZzeni. Vase obrazovka bude vypadat
jako na nasledujicim obrazku.
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Watch U, 4
Mame Value Type L
@ Vék 20 Integer

£ TetBod Text £ <

| ¥ TextVisualizer
XML Visualizer
HTML Visualizer

3. Klepnéte na moznost Text Visualizer.

Visual Studio otevie dialogové okno a zobrazi obsah vlastnosti TextBox2.Text. Vase obra-
zovka by méla vypadat priblizné takto:

Text Visualizer o -E =]
Expression: TextBox2. Text
Value:
Nejste teenager =
[ Wrap [ Clase ] [ Help ]

Ackoli tento konkrétni vysledek nabizi jen o mélo vice nez okno Watch, vyhody vizua-
lizéru jsou na prvni pohled zifejmé pii zobrazeni vlastnosti Text objektu vicetddkového
textového pole nebo v pripadé, Ze prohlizite proménné ¢i vlastnosti obsahujici informace
z databdzi nebo webovych dokumentt. S témito komplexnimi typy dat budete pracovat
dale v této kapitole.

4. Klepnutim na tla¢itko Close zaviete dialogové okno Text Visualizer.

Ponechejte Visual Studio v rezimu ladéni. Okno Watch pouzijete i v nasledujici ¢asti.

@ Tip: V rezimu ladéni se vizualizér nékdy zobrazi i v okné editoru kédu vedle zajimavych pro-
ménnych i vlastnosti. Pokud se néjaky vizualizér objevi, klidné na néj podobné jako v pred-
chozim piikladu klepnéte - ziskate tim vice informaci o danych datech.

Pouzivani oken Immediate a Command

Az dosud jste pouzivali ladici nastroje Visual Studia, které nabizely zahdjeni rezimu ladéni,
provadéni kédu po jednom prikazu a prohlizeni hodnot dulezitych proménnych, vlastnosti
a vyrazi z vaseho programu. Nyni se naucite, jak zménit hodnotu proménné prostfednictvim
okna Immediate, a dozvite se, jak v rdmci vyvojového prostiedi Visual Studia pomoci okna
Command spoustét prikazy, jako je naptiklad Save All nebo Print. Okna obsahuji posuvniky,
takze muzete provadét vice nez jeden prikaz a prohlizet si vysledky pomoci klaves se Sipkami.
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Nasledujici cviceni ukazuje, jak okna Immediate a Command funguji. Tato okna probirame
soucasné, protoze se mezi nimi muzete pfepinat pomoci téchto specialnich prikazi:

V okné Immediate se piikazem >cmd ptfepnete do okna Command.
V okné Command pouzijete ptikaz immed pro prepnuti do okna Immediate.

Cviceni predpoklada, ze je program Test ladéni v rezimu ladéni.

Pouziti okna Immediate k tpravé proménné

1.

5.

Na panelu nastroji Standard nebo Debug klepnéte na tlacitko Immediate. (Dal$i moz-
nosti je klepnout na nabidku Debug, poté na nabidku Windows a nakonec na ptikaz
Immediate.)

Kdyz vyberete uvedeny prikaz, Visual Studio otevie okno Immediate a ptipravi kompilator
na ptijeti informaci, zatimco je program Test ladéni spustén. Jedna se o velmi uZite¢nou
funkci, protoze muzete rovnou testovat podminky programu, aniz byste museli program
zastavovat a vkladat programové prikazy do okna editoru kédu.

V okné Immediate napiste Vék = 17 a stisknéte klavesu Enter.

Pravé jste pouzili okno Immediate ke zméné hodnoty proménné. Hodnota proménné V&k
se v okné Watch okamzité zméni na 17 a pii ptistim provadéni piikazu If se hodnota ve
vlastnosti TextBox2.Text zmeéni na "Jste teenager". Okno Immediate nyni vypada
takto:

Immediate Window * 1 x
Vék = 17

= AUERSN ] Immediate Window

Napiste do okna Immediate nasledujici piikaz a poté stisknéte klavesu Enter:
TextBox2.Text = "Jste ve skvélém véku!"

Vlastnost Text objektu TextBox2 se jhned zméni na text "Jste ve skvélém véku!l".
V okné Immediate muzete zménit hodnotu vlastnosti i proménnych.

Pokud jej nevidite, zobrazte okno Watch 1. (Ve vyvojovém prostiedi Visual Studia klepnéte
na zéalozku Watch 1.)

Okno Watch vypada takto:

Watch rix
MName Value Type i
@ Vek 17 Integer

e veslém vkl X

] Watch

Jak vidite, obé polozky nyni obsahuji nové hodnoty a mate moznost dale program
testovat.

Klepnéte dvakrat na tla¢itko Step Into pro opétovné zobrazeni formulate Test ladéni.
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Viimnéte si, ze vlastnost Text objektu TextBox2 se zménila, ale vlastnost Text objektu
TextBox1 stale obsahuje hodnotu 20 (ne 17). Divodem je to, Ze jste v programu zménili
proménnou V&k, ale ne vlastnost, ktera prifazuje hodnotu k proménné Vé&k. Vase obrazov-
ka vypada jako na obrazku:

o Test ladéni [=lfEr ==

Test ladéni: Odhalite chybu v programu?

Kolik wam je let?

20 Test
Vysledek

Jste ve skvElém viku!

vy

Okno Immediate nabizi mnoho moznosti vyuziti — jednd se o vyborné rozsiteni k oknu Watch
a mliZze vam pomoci pti zkouseni uréitych testovacich pripadi, které byste jinak velmi sloZité
vkladali do svych programtl.

Prepnuti do okna Command

&0

Textové zalozené okno Command dopliuje okno Immediate. Pfipomina ptrikazovy rfadek
v opera¢nim systému Unix nebo MS-DOS a lze jej pouzit ke spousténi prikazi rozhrani
ve vyvojovém prostiedi Visual Studia. Kdyz naptiklad zadate prikaz File.SaveAll, ulozi
se vSechny soubory v aktudlnim projektu. (Tento ptikaz odpovida pouziti ptikazu Save All
v nabidce File.) Pokud jiz mate oteviené okno Immediate, miiZete se piepinat mezi okny
Immediate a Command zadanim ptikaz >cmd nebo immed. Pro otevieni okna Command
muzete také klepnout na nabidku, otevtit podnabidku Other Windows a poté klepnout na
ptikaz Command Window. V nésledujicim cviceni si vyzkousite pouziti okna Command.

Tip: Visual Basic 2010 Express okno Command neobsahuje. (Pokud pouzivate verzi Express,
pak nebudete moci toto cviceni dokoncit.)

Spusténi prikazu File.SaveAll

1. Klepnutim na zalozku Immediate Window zobrazte okno Immediate.

2. Napiste >cmd a stisknéte klavesu Enter pro prepnuti do okna Command.
Otevte se okno Command a okna Immediate nebo Watch mohou byt nyni ¢aste¢né (nebo
zcela) skrytd. (Do okna Immediate se muizete vratit klepnutim na jeho zdlozku nebo
pouzitim prikazu immed v okné Command.) Zobrazi se vyzva >, ktera naznacuje, Ze nyni
pracujete v okné Command.

3. V okné Command napiste File.SaveAll a stisknéte klavesu Enter.

Jakmile za¢nete psat slovo File, zobrazi se v rozbalovacim seznamu v§echny piikazy souvi-
sejici s nabidkou File a s operacemi se soubory. Tato funkce Microsoft IntelliSense posky-
tuje moznost sezndmit se s mnoha prikazy, které lze provadét v ramci okna Command.
Kdyz dopisete piikaz File.SaveAll a stisknete klavesu Enter, Visual Studio ulozi aktualni
projekt a vratite se do prikazového radku, jak ukazuje tento obrazek:
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Command Window @ x
»File.saveall
gl

B futos B Watch 1 & Immediate Window QEMEEataERt-REItLAY

4. Chcete-li, vyzkousejte si i dalsi ptikazy. (Pfi psani ptikazli zacinejte nazvy nabidek, abyste
si mohli prohlédnout razné prikazy, které jsou k dispozici.) Po skonceni prace klepnéte na
tla¢itko Zavtit v oknech Command a Immediate.

O krok dal: Odebirani zarazek

€0

Pokud jste se peclivé drzeli pokynid v této kapitole, je program Test ladéni stale spustény
a obsahuje zarazku. Pro jeji odebrani a ukonéeni programu provedte nasledujici kroky. Ladéni
programu Test ladéni je nyni hotové.

Tip: Visual Basic 2010 Express nize zminény piikaz Delete All Breakpoints neobsahuje, a proto
musite zarazky vymazat postupné, jednu po druhé.

Odebrani zarazky

1. V okné editoru kédu klepnéte na cervené kolecko spojené se zarazkou na panelu Margin
Indicator.
Zarazka zmizi. A to je vSe, co musite udélat! Méli byste vSak védét, Ze pokud mate v pro-
gramu vice nez jednu zardzku, mizZete je vSechny odebrat zvolenim prikazu Delete All
Breakpoints v nabidce Debug. Visual Studio ukladd zarazky spole¢né s vasim projektem,
takze je dulezité védét, jakym zptsobem je muzete odebrat, jinak totiz ziistanou ve vaSem
projektu stéle, i kdyz zavrete a restartujete Visual Studio!

2. Na panelu nastroji Standard klepnéte na tlacitko Stop Debugging.
Program Test ladéni se ukonc¢i.

3. V nabidce View zvolte ptikaz Toolbars a klepnéte na polozku Debug.

Panel nastroji Debug se uzavre.

Naucili jste se zakladni postupy pti ladéni programt ve Visual Basicu v rdmci vyvojového
prostredi Visual Studia. Dejte si k této kapitole zalozku, abyste se k ni mohli vratit, pokud byste
dale v této knize narazili na néjaké potize. V dalsi kapitole se dozvite, jak zpracovavat chyby
vzniklé za béhu programu prostfednictvim strukturované obsluhy chyby.
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Pro

Rychly prehled kapitoly 8

ucinte nasledujici

Zobrazeni panelu nastroji
pro ladéni

V nabidce View prejdéte na polozku Toolbars a zvolte piikaz Debug.

Nastaveni zarazky

V okné editoru kodu klepnéte na panel Margin Indicator vedle
piikazu, u kterého chcete pferusit provadéni programu. Kdyz
kompilator dojde k zardzce, zahdji rezim ladéni. Nebo uvedte

v programu piikaz Stop v misté, kde chcete zahdjit rezim ladéni.

Provedeni jednoho radku kédu
v okné editoru kédu

Na panelu néstroju Standard klepnéte na tlacitko Step Into.

Prozkoumani proménné,
vlastnosti nebo vyrazu v okné
editoru kédu

V rezimu ladéni vyberte hodnotu v okné editoru kédu a umistéte
nad ni ukazatel mysi.

Pouziti okna Autos
k prozkoumani proménné
v aktudlnim a pfedchozim fadku

V rezimu ladéni prejdéte v nabidce Debug na polozku Windows
a klepnéte na pfikaz Autos.

Pfidani proménné, vlastnosti
nebo vyrazu do okna Watch

V rezimu ladéni oznacte hodnotu v okné editoru kédu, klepnéte
na ni pravym tlacitkem mysi a v mistni nabidce zvolte pfikaz Add
Watch.

Zobrazeni okna Watch

V rezimu ladéni prejdéte v nabidce Debug na moznost Windows,
poté na polozku Watch a klepnéte na jedno z dostupnych oken.

Zobrazeni informaci o HTML,
XML nebo datové sadé béhem
relace ladéni

V okné Autos, Watch, Locals nebo DataTip klepnéte béhem relace
ladéni na ikonu vizualizéru (mald lupa).

Otevieni okna Immediate

V nabidce Debug piejdéte na polozku Windows a zvolte piikaz
Immediate.

Spusténi piikazu ve vyvojovém
prostiedi Visual Studia z okna
Command

V prikazovém fadku napiste za > nazev piikazu a stisknéte klavesu
Enter. Napiiklad pro ulozeni aktudlniho projektu napiste File.SaveAll
a stisknéte klavesu Enter.

Prepnuti do okna Command
z okna Immediate

Napiste piikaz >cmd a stisknéte klavesu Enter. Pro zpétné prepnuti
do okna Immediate napiste piikaz immed a stisknéte kldvesu Enter.

Odebrani jedné ¢i vice zarazek

Na panelu Margin Indicator v okné editoru kédu klepnéte na zarazku
nebo v nabidce Debug zvolte piikaz Delete All Breakpoints.

Ukon¢eni ladéni

Na panelu nastroju Standard klepnéte na tlacitko Stop Debugging.

ve Visual Basicu
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