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Podekovani

Psani knihy o programovani je fascinujici, protoze cely proces zacind je$té pied tim, nez je
ptislu$ny software dokoncen. Autofi se setkdvaji s vyvojafi softwaru a vydavateli odbornych
knih, studuji specifikace produktu a prvotni vydani softwaru, prochazeji komentare a navrhy
od ¢tenari predchozich edic, vytvareji plan a rozvrh psani a zac¢inaji testovat své napady s beta
verzemi produktu. Tento iterativni proces napomaha proniknout do podstaty véci a pokracuje
(s rostouci horlivosti), dokud neni software hotovy a finalni podoba knihy se neodesle do
tiskarny.

Microsoft Press je skvélé misto pro psani knih o programovani. V kazdé fazi publika¢niho
procesu pracuji talentovani ¢lenové tymu spole¢né na rozvoji cennych odbornych kontaktt
a zdrojt, buduji vizionafské strategie nasazeni produktu, studuji skryté vyhody vznikajicich
technologii a vybiraji spravnd slova a obrazky pro jejich popis. Kniha Microsoft Visual Basic
2010 Step by Step, nyni ve své osmé edici, tézi vyraznym zptisobem z tohoto dynamického
a inovativniho publika¢niho prostfedi jiz mnoho let.

Rad bych co nejsrde¢néji podékoval za podporu nasledujicim lidem (v tom poradi, v jakém
jsem s nimi pracoval), ktefi mi pomohli tuto knihu naplanovat, sestavit, otestovat, sepsat
a uvést na trh: Ben Ryan, Devon Musgrave, Valerie Woolley, Susan McClung a Christian
Holdener. Valerie Woolley se starala o to, abych psal podle rozvrhu, a zajistila, aby kniha dobte
zapadla do série Step by Step, kterou je vydavatelstvi Microsoft Press tak proslulé. Déle chci
podékovat vyvojovému tymu aplikace Microsoft Visual Studio 2010 za poskytovani beta verzi
a kandidatskych vydani softwaru pro préci na této knize.

Jako vzdy vyjadtuji hlubokou vdéénost a sympatie své rodiné pro jejich neutuchajici podporu
mych autorskych projekti a nejriiznéjsich akademickych ¢innosti.






Uvod

Microsoft Visual Basic 2010 je vyznamnym nastupcem a rozsifenim popularniho kompilatoru
a programovaciho jazyka Visual Basic, coz je technologie, kterou pouzivaji miliony programa-
tortl na celém svété. Visual Basic 2010 neni samostatny produkt, ale je kli¢covou slozkou Visual
Studia 2010, coz je uceleny vyvojovy systém, ktery vam umoziuje vytvaret vykonné aplikace
pro Windows, Internet, pfiru¢ni zafizeni a mnozstvi dal$ich prosttedi. Bez ohledu na to, zda
jste zakoupili jednu z komer¢nich edic Visual Studia 2010 (popsanych v pozdéjsi ¢asti uvodu)
nebo jste stahli aplikaci Visual Basic 2010 Express pro bezplatné otestovani tohoto softwaru,
¢eka vas vzrusujici zkuSenost. Nejnovéjsi prvky Visual Basicu zvysi vasi produktivitu a pro-
gramatorské dovednosti, zvlasté pak tehdy, pokud radi pouzivate a spojujete informace z data-
bazi, médii, webovych stranek a webtd. Kromé toho dilezitd vyhoda osvojeni Visual Basicu
a integrovaného vyvojového prostredi (IDE) Visual Studia spo¢iva v tom, Ze spoustu stejnych
néstroji miiZete vyuzit pro psani programi pro Microsoft Visual C++ 2010, Microsoft Visual

C# 2010, Microsoft Visual Web Developer 2010 a dalsi oblibené produkty.

Kniha Microsoft Visual Basic 2010 Krok za krokem je ucelenym tuvodem do programovani
v jazyce Visual Basic v prostfedi Visual Basicu 2010. Tato praktickd ucebnice je navrzena
s ohledem na riizné urovné dovednosti ¢tendfii a s dirazem na skutecnost, Ze programatori
se nejlépe uci vlastni praxi. Nejlepsi zptisob pro zvladnuti slozité technologie, jako je Visual
Basic, spociva v osvojeni zédkladnich programovacich technik prostfednictvim peclivé pri-
pravenych vyukovych lekci, které mtizete dokoncit dle vlastniho harmonogramu a tempa.
Tato kniha v8ak neni suchopdrnou ucebnici nebo priruckou programatora ,,od A do Z* ale
praktickym programatorskym kurzem, v némz sami sebe vedete po cesté vzdélani, vyvojovych
milnikd a uspéchii. Pomoci této knihy se mohou programatori, kteti v této oblasti teprve zaci-
naji, naucit zaklady vyvoje softwaru v kontextu uzite¢nych aplikaci pouzitelnych ve skute¢ném
svété, pri¢emz programatoti zkuseni v jazyce Visual Basic si mohou rychle osvojit nejdulezi-
téjsi nastroje a techniky nabizené novou verzi Visual Basicu 2010.

Srozumitelny vyklad dopliiuje struktura knihy: 4 tematicky organizované ¢asti, 20 kapitol a 56
cviceni krok za krokem s ukazkovymi programy. Diky této knize se rychle naucite vytvaret
profesionalni aplikace v jazyce Visual Basic 2010 pro operacni systém Windows a nejriznéjsi
webové prohlizece a jesté se u toho pobavite!

Verze Visual Basicu

Jak to vSechno vlastné zac¢alo? V rozmezi let 1991 a 1998 vydala spole¢nost Microsoft Sest verzi
Visual Basicu (verze 1.0 az 6.0), které pfinesly udalostmi fizené programovani $ir§imu publiku
vyuZivajicimu programovaci jazyk QuickBasic a integrované vyvojové prosttedi, coz zpusobilo
malou revoluci ve vyvoji softwaru pro Windows. Po zna¢né dobé vénované dalsimu vyvoji
a vylepSovani vydala spole¢nost Microsoft Visual Basic .NET 2002, objektové orientovany
programovaci jazyk tzce spojeny s Visual Basicem, av$ak implementovany na rozhrani .NET
Framework, coZ je ucelena knihovna feseni slouzici pro vét$inu novych aplikaci, jez bézi na
platformé Windows. S dal$imi verzemi Visual Basicu vydanymi v letech 2003, 2005 a 2010 se
Visual Basic stal nedilnou soucasti baliku Visual Studia a spole¢né s pokracujicimi zlepsenimi
pro rozhrani .NET Framework ziskal vyznamnou podporu pro databdze, Internet a tymové
vyvijené projekty. Visual Basic 2010 je nyni tak tzce spjat s Visual Studiem, Ze existuje pouze
jako komponenta baliku Visual Studio 2010, ktery obsahuje Visual C#, Visual C++, Visual
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Web Developer spolu s dal$imi vyvojovymi nastroji platformy Microsoft .NET. Od roku 2005
se Visual Basic i Visual Studio prodava bez pridomku ,,.NET< prestoze jsou oba produkty
i nadale zalozeny na technologii .NET Framework.

Visual Studio 2010 je k dispozici v nékolika riznych konfiguracich, mezi néz patii edice
Professional, Premium, Ultimate a Express. Tato kniha je napsana tak, aby se dala pouzit se
véemi edicemi Visual Basicu 2010 a Visual Studia 2010, pfedev$im pak ale s nastroji a tech-
nikami dostupnymi v edicich Professional a Express. Ackoliv je Visual Basic 2010 v mnoha
ohledech podobny Visual Basicu 2008, obsahuje mnoho dulezitych rozdila a vylepseni, takze
byste pri cvicenich v knize méli pouzivat radéji Visual Basic 2010.

Poznamka: DVD pfiloZzené ke knize obsahuje cvicebni soubory, ukézkové databaze
a dalsi uzitecné informace. Pokud Visual Studio nemate, najdete na ném aplikaci Visual
Basic 2010 Express, kterd obsahuje nepreberné mnozstvi prvkl, avsak samoziejmé ne
vsechny prvky Visual Studia Professional, Premium nebo Ultimate. Pfi praci na cvicenich
v této knize se Cas od casu setkdte s upozornénim, které prvky nejsou v aplikaci Visual
Basic 2010 Express dostupné. Je tfeba téZ poznamenat, ze pokud pouzivate Visual Basic
2010 Express, musite si pro dokonceni cviceni v kapitole 20 nainstalovat aplikaci Visual
Web Developer 2010 Express (najdete ji na DVD). Visual Basic Express totiz neobsahuje
nastroj Visual Web Developer, ktery je jinak standardni soucasti Visual Studia Professional,

Premium a Ultimate.

Jak nejlépe zacit

Tato kniha pomdha rozvijet vase dovednosti v mnoha dulezitych oblastech. Mtizete s ni praco-
vat jako zacatecnik, pti pfechodu z jiného programovaciho jazyka nebo pfi prechodu z verze
jazyka Visual Basic 2010. Nasledujici tabulka vam muize pomoci s rozhodnutim, kde zacit.

Pokud

postupujte takto

Zacinate programovat

1.

Dle postupu v ¢asti,Instalace a pouzivani cvi¢ebnich soubor”
nainstalujte cvi¢ebni soubory.

. Postupnym studiem v3ech kapitol si osvojte zakladni dovednosti

pro pouzivani Visual Basicu 2010.

. Podle Urovné svého zdjmu nebo svych zkusenosti dokoncete

také casti IV.

Prechazite z Visual Basicu 2005
nebo 2008

. Dle postupu v ¢asti Instalace a pouzivani cvicebnich soubori”

nainstalujte cvi¢ebni soubory.

. Dokoncete kapitoly 1 az 4, kapitoly 5 az 17 jen tak prelétnéte

a pokracujte od kapitoly 18.

Prechazite z Visual Basicu 6.0

3

. Dle postupu v &asti Instalace a pouzivani cvicebnich soubord”

nainstalujte cvi¢ebni soubory.

. Pozorné si proctéte kapitoly 1 az 4, v nichz se dozvite o novych

funkcich ve vyvojovém prostiedi Visual Studio 2010.

Prolétnéte kapitoly 5 az 13, v nichz si zopakujete zéklady
udélostmi fizeného programovani, pouzivani proménnych
a zépisem rozhodovacich struktur. Zamérte se predevsim na
kapitoly 5, 6,9 a 12.

. Postupnym studiem kapitol 14 az 20 se seznamte s novymi funkcemi

Visual Basicu 2010, které se vztahuji k navrhu uzivatelského rozhrani
a programovani databézi a webovych aplikaci.
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Pokud postupujte takto

Pouzivate knihu jako pfiru¢ku po 1. Kvyhledani informaci o urcitych tématech pouzijte rejstrik
prostudovani celé knihy a k nalezeni informaci o obecnych tématech sahnéte po obsahu.
2. Prectenim Rychlého prehledu na konci kazdé kapitoly ziskate
stru¢ny prehled o hlavnich tkolech, kterymi se dana kapitola
zabyva. Témata jsou v Rychlém prehledu uvedena vzdy ve
stejném poradi jako v pfislusné kapitole.

Hardwarové a softwarové pozadavky

K

K uspésnému dokonceni viech cviceni v této knize potfebujete nésledujici hardware a soft-
ware:

m Windows 7, Windows Vista, Windows XP, Windows Server 2003 nebo Windows Server
2008,

Visual Studio 2010 (Professional, Premium ¢i Ultimate) nebo Visual Basic 2010 Express,
procesor 1,6 GHz,

1 GB operac¢ni paméti,

3 GB mista na disku,

pevny disk s 5400 ot./min.,

grafickou kartu kompatibilni s DirectX 9 a rozli$eni obrazovky alespon 1024 x 768,
jednotka DVD-ROM.

Dale potfebujete ptistup k pocitaci na urovni Spravce.

Poznamka: Tato kniha a cvi¢ebni soubory byly testovany pomoci aplikace Visual Studio
2010 Professional a Visual Basic 2010 Express na operacnim systému Windows 7 a Windows
Vista. Pouzivate-li jiné edice Visual Studia 2010, pak mUzete zaznamenat urcité rozdily.
Konkrétné u edice Visual Basic 2010 Express nebudete mit k dispozici nékteré funkce. Kromé
toho vSechny obrazky v této knize byly snimany v prostredi opera¢niho systému Windows
Vista. Pokud pouzivate jinou verzi Windows nebo Windows Server, pak na nékterych obraz-
cich mdzete zaznamenat drobné rozdily.

Software pied vydanim

Postupy v této knize byly provéfovany a testovany s kandidatskym vydanim (Release
Candidate) aplikace Visual Studio 2010. Kandidatské vydani je posledni predvadéci verzi
pred kone¢nym vydanim Visual Studia 2010. Tato kniha by tedy méla byt plné kompatibilni
s findlnimi verzemi Visual Studia 2010 a Visual Basicu 2010. Pokud by se pro tuto knihu obje-
vily néjaké opravy ¢i zmény, naleznete je ve snadno dostupném ¢lanku v ramci znalostni baze
spole¢nosti Microsoft.
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Instalace a pouziti cvicebnich souboru

Ptilozené DVD obsahuje cvicebni soubory, které budete pouzivat ve cvicenich v této knize.
Kdy?z se napiiklad budete seznamovat se zptisoby zobrazeni databazovych tabulek ve formu-
lati prostfednictvim ovladaciho prvku DataGridView, oteviete si jeden ze cvi¢ebnich soubort
(8kolni databdzi jménem Fakulta2010.accdb) a pomoci nastroji pro programovani databazi
v prostiedi Visual Studia budete s touto databazi pracovat. Diky cvi¢ebnim soubortim nemu-
site ztrdcet ¢as vytvafenim soubort, které nejsou pro cviceni dilezité, a miizete se tak lépe
soustfedit na zvladnuti programovacich technik v ramci jazyka Visual Basic 2010. Pomoci
téchto soubort a podrobnych pokynii si navic kazdé probirané téma sami vyzkousite, coz je
nejjednodussi a nejefektivnéjsi zpusob, jak si osvojit a zapamatovat nové dovednosti.

Diilezité: Nez zaCnete pouzivat cvi¢ebni soubory, ujistéte se, Ze mate nainstalovany sprav-
e ny software. Tato kniha je urcena pro Visual Studio 2010 a Visual Basic 2010. Chcete-li zjis-
tit, jaky software pouzivéte, zkontrolujte obal produktu nebo jej spustte, oteviete néjaky
projekt a v nabidce Help v horni ¢asti obrazovky zvolte prikaz About Microsoft Visual Studio.

Instalace cviéebnich souboru

Cvicebni soubory vyzaduji ptiblizné 10 MB prostoru na pevném disku. Podle nasledujicich
bodi nainstalujte cvicebni soubory na pevny disk vaseho pocitace, abyste je mohli u jednotli-
vych cviceni snadno pouzit.

Vytahnéte DVD z obalky na zadni strané knihy a vlozte jej do mechaniky DVD-ROM.

Objevi se nabidka s volbami se vztahem k obsahu knihy a k doprovodnému softwaru.

Klepnéte na odkaz Zdrojové kédy.

Otevte se stranka obsahujici odkazy na zdrojové kddy.

Klepnéte na odkaz Prozkoumat CD.

Otevte se okno Priizkumnika s prislusnou slozkou obsahujici zdrojové kody.
Vsechny slozky (kap01 az kap20) zkopirujte do slozky c:\vb10kzk.

NowaswN 2

Poznamka: Cilova slozka mlze byt samoziejmé libovolnd. Pokud se vsak rozhodnete
pro jiné umisténi, budete muset v nékolika cvi¢ebnich souborech zménit cesty smérujici
k zdkladnim komponentam, jako jsou soubory s obrazky a databazemi.

8. Dalsi text knihy predpokladd, ze jste vSechny cvicebni soubory zkopirovali do slozky
c:\vb10kzk.

Pouzivani cvicebnich soubori
V kazdé kapitole se dozvite, kdy a jak prislusné cvi¢ebni soubory pouzit. Kdyz dojde na pouziti
cvicebniho souboru, dozvite se také, jak tento soubor otevrit. V§echny kapitoly jsou postaveny
na jistych scénafrich, které simuluji skutecné softwarové projekty, takze ziskané dovednosti
muzete snadno uplatnit pfi vlastni praci.
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Poznamka: Visual Basic 2010 pouziva pro soubory projektl a feseni novy format. To zname-
na, ze nebudete schopni otevrit cvicebni soubor ve starsi verzi Visual Basicu ¢i Visual Studia.
Chcete-li zjistit, kterou verzi pouzivate, zvolte v nabidce Help prikaz About.

Prostredi Visual Studia si mizZzete do zna¢né miry pfizpiisobovat. Mizete si jej nakonfigurovat
tak, aby se projekty a feseni otviraly a uklddaly nejrtiznéj$imi zpusoby. Veskeré pokyny v této
knize se obecné opiraji o jeho vychozi nastaveni. Vice informaci o vlivu nastaveni v ramci
vyvojového prostfedi na zpisob psani programt a pouzivani cvicebnich soubort naleznete

v kapitole 1.

Pro ty, ktefi se chtéji seznamit se vSemi detaily, slouzi nize uvedeny seznam projektd v jazyce
Visual Basic obsazenych na prilozeném DVD. Kazdy projekt je umistén ve vlastni sloZce spo-
le¢né s nékolika podptirnymi soubory. Podivejte se, co véechno budete vyvijet!

Kapitola 1

Hudebni kviz Jednoduchy program zobrazujici digitalni
fotografii, ktery je zaroven tvodem do vyuky
programovani v této knize.

Kapitola 2

Stastna sedma

Vas prvni program - hra, ktera simuluje vyherni
automat.

Kapitola 3

Narozeniny Program, ktery pouziva ovlddaci prvek
DateTimeControl pro vybér data.

CheckBox Seznameni s ovladacim prvkem CheckBox a jeho
vlastnostmi.

ListBox Predstaveni ovladaciho prvku ListBox pro

ziskavani vstupu.

RadioButton

Predstaveni ovladaciho prvku RadionButton pro
ziskavani vstupu.

Webovy odkaz Seznameni s ovladacim prvkem LinklLabel, ktery
ve vasi aplikaci otevie webovy prohlize¢.

Kapitola 4

Nabidka Ukazuje, jak pouzivat ovladaci prvky, panely
nastroja a nabidky dialogovych oken.

Kapitola 5

Pokrocila matematika

Pokrocilé pouziti operator( pro déleni, déleni se
zbytkem, umocniovani a spojovani fetézc(i.

Zakladni matematika

Zakladni pouziti operator( pro scitani, odecitani,
nasobeni a déleni.

Test konstant

Pouziti konstanty pro uchovani pevné dané
matematické entity.
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Datové typy

Demonstruje zakladni datové typy jazyka Visual
Basic a jejich pouziti s proménnymi.

Matematika Frameworku

Seznameni s tfidami rozhrani .NET Framework,
které nabizeji matematické metody.

Vstupni pole

Ziskavani vstupu pomoci funkce InputBox.

Test proménnych

Deklarace a pouziti proménnych pro uchovavani
informaci.

Kapitola 6

Struktura SelectCase

Pouziti rozhodovaci struktury Select...Case
a ovladaciho prvku ListBox k zobrazeni uvitaci
zpravy v nékolika jazycich.

Kontrola zadanych hodnot

Pouziti rozhodovaci struktury If...Then...Else
a ovladaciho prvku MaskedTextBox pro Fizeni
procesu pfihlasovani.

Kapitola 7

Prevod teploty

Pomoci cyklu Do prevadi stupné Fahrenheita na
stupné Celsia.

Digitalni hodiny

Jednoduchy program s digitalnimi hodinami, ktery
ukazuje pouziti ovladaciho prvku Timer.

Cyklus For

Demonstruje pouziti cyklu For. . . Next

k zobrazeni textu v ovladacim prvku TextBox
a pouziti funkce Chr k vytvoreni znaku pro
zalomeni fadku.

Cyklus For a ikony

Pouziva globalni proménnou ¢itace jako alternativu
k cykliim a zobrazuje obrazky pomoci ovladaciho
prvku PictureBox.

Casované heslo

Ukazuje pouziti ovladaciho prvku Timer pro
vytvoreni pfihlasovaciho programu s omezenou
dobou platnosti hesla.

Verze Windows

Demonstruje pouziti nového pfikazu Insert Snippet
k zobrazeni aktudlni verze opera¢niho systému
Windows na pocitaci uzivatele.

Kapitola 8

Test ladéni Simuluje chybu v programu, ktera je navrzena tak,
aby ji bylo mozné vyresit pomoci ladicich nastrojd
v prostiedi Visual Studia.

Kapitola 9

Chyba disku Program, ktery selZze po nespravném pouziti

jednotky CD-ROM nebo DVD-ROM. Tento projekt
slouzi jako zaklad pro obsluhu chyb v jazyce Visual
Basic.

Obsluha chyby disku

Program s dokoncenou obsluhou chyb pfi nacitani
soubord demonstrujici syntax struktury Try . ..
Catch.
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Kapitola 10

Procedura

Obecnd procedura, kterd pfidava polozky do
seznamu.

Cesta k vyhte

Aktualizovana verze projektu vyherniho automatu
Stastna sedma z kapitoly 2 rozsifena o vefejné
proménné a funkci, jez pocita frekvenci vyher.

Kapitola 11

Razeni pole

Ukazuje vytvareni a praci s velkymi poli, ktera
obsahuiji celd ¢isla. Demonstruje metody Array .
SortaArray.Reverse azplUsob pouziti
ovladaciho prvku ProgressBar k vizudlnimu
znazornéni priblizné doby trvani spusténé operace.

Dynamické pole

Pomoci dynamického pole vypocita prdmérnou
teplotu pro jakykoli pocet dni.

Fixni pole

Pomoci pole s fixni délkou vypocita primérnou
tydenni teplotu.

Kapitola 12

Kolekce Controls

Presouva objekty formulafe pomoci cyklu For
Each...Next a kolekce Visual Studia s nazvem
Controlls.

Kolekce URL Predstavuje uzivatelem definovanou kolekci
obsahujici seznam naposledy navstivenych
webovych adres (adres URL).

Kapitola 13

Sifrovéni textu

Ukazuje metody Chr, Asc, Length, Substring

a FileExists spolecné s jednoduchym Sifrovacim
schématem pro zamichani textu v souborech.
Naucite se uzite¢né techniky pro zpracovani textu.

Rychla poznamka

Jednoduchy nastroj pro zapis poznamek,

ktery demonstruje pouziti vlastnosti C1ock.
LocalTime, metody WriteAllText a ovlddacich
prvka TextBox, MenuStripaSaveFileDialog.

Razeni textu

Textovy editor s panelem nabidek, ktery ukazuje
pouziti pfikaz(i Open, Close, Save As, Insert

Date, Sort Text a Exit. Projekt obsahuje modul
ShellSort pro fazeni poli, ktery Ize pfidavat do
dalsich projektd.

Prohlizec textu

Zobrazuje obsah textového souboru. Ukazuje
ptikazy nabidky a dialogového okna, obsluhu chyb
Try...Catchametodu ReadAl1Text. Program
slouzi zaroven jako zaklad pro dalsi programy

v této kapitole.
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Sifrovani Xor

Prozkouma tfidu StreamWriter a metody
OpenTextFileWriter a ReadAl1Text pro praci
se soubory spole¢né s pouzitim operatoru Xor pro
zasifrovani soubord skrytym kodem, ktery zadava
uzivatel.

Kapitola 14

Pridavani ovladacich prvka

Demonstruje zpGsob pridavani ovladacich prvki
do formulaie Windows Form za béhu programu
prostfednictvim kédu programu (ne v okné
navrhare).

Vlastnosti Anchor a Dock

Zarovnava objekty za béhu programu pomoci
vlastnosti formulafe Anchor a Dock.

Vlastnost DesktopBounds

Pomoci vlastnosti StartPosition

a DesktopBounds urci umisténi formulare
Windows Form za béhu programu. Ukazuje také
pouziti vlastnosti FormBorderStyle, struktury
Rectangle a metody ShowDialog.

Napovéda k Stastné sedmé

Rozsifeny program Stastna sedma z kapitoly 10
(Cesta k vyhfte) zobrazuje ve druhém formulafi
napovédu.

Kapitola 15

Kresleni tvarQ

Seznameni s nékolika uzite¢nymi grafickymi
metodami v oboru nazvd System.Drawing,
mezi néz patfi DrawE111ipse, FiT1Rectangle
aDrawCurve.

Pohybliva ikona

Animuje ikonu ve formulai, kterd se pohybuje od
horniho okraje ke spodnimu pokazdé, kdyz uzivatel
klepne na tlacitko Presunout dold.

Prahledny formulat

Predvadi, jak pomoci objektu Me a vlastnosti
Opacity ménit prahlednost formulare.

Zvétseni Simuluje zvétseni neboli pfiblizeni k objektu ve
formulafi (v tomto pfipadé je timto objektem
planeta Zemé).

Kapitola 16

Dédéni formulare

Prostfednictvim dialogového okna Inheritance
Picker v prostredi Visual Studia vytvaii formular,
ktery dédi vlastnosti a funkce z jiného formulare.

Trida Osoba

Demonstruje vytvareni novych tfid, vlastnosti

a metod v projektu Visual Basic. Tfida Osoba
predstavuje zéznam zaméstnance obsahujici pole
jméno, pfijmeni a datum narozeni a metodu, kterd
vypocita soucasny vék zaméstnance.
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Kapitola 17

Dialogové okna pro tisk

Seznameni s tvorbou dialogovych oken Ndhled
tisku a Vzhled strdnky.

Tisk souboru

Zpracovava slozitéjsi tiskové ulohy, veetné tisku
vicestrankového textového souboru se zalomenymi
radky. Obsahuje mnozstvi kddu, které mizete
vyuzit i ve vlastnich projektech.

Tisk obrazku Pomoci obsluhy chyb, metody Print a metody
DrawImage tiskne obrazky.
Tisk textu Demonstruje tisk jednoduchého textu v programu

napsaném v jazyce Visual Basic.

Kapitola 18

Fakultni formulai ADO

Ukazuje pouziti knihovny ADO.NET k ustaveni
spojeni s databazi Microsoft Access 2007
a zobrazeni informaci z této databaze.

Kapitola 19

Ovladaci prvek DataGridView

Pfedvadi, jak Ize ve formulafi zobrazit pomoci
ovladaciho prvku DataGridView vice tabulek

s daty. Dozvite se také, jak jsou navigacni panely,
datové sady a tabulkové adaptéry vzajemné
propojeny a svazany s objekty ve formulafi.

Kapitola 20

kap20

Ukazuje, jak pomoci nastroje Visual Web Developer
a technologie ASP.NET vytvofit vypocetni tabulku
pro leasing aut, ktera bézi ve webovém prohlizedi,
nabizi informace z napovédy a zobrazuje zéznamy
z fakultni databaze.

Pouzité konvence

Nez zacnete pracovat s cvicenimi v této knize, méli byste védét, jakym zptisobem jsou jednot-
livé postupy popisovany a jaké prvky se pouzivaji pro sdéleni ur¢itych informaci o programo-
vani v jazyce Visual Basic. Nésledujici prehled uvadi stylistické konvence a probira zajimavé

vlastnosti knihy.

Konvence

m  Nazvy vSech prvka programu (ovlddacich prvkd, objektti, metod, funkei, vlastnosti atd.)
jsou vysdzeny neproporcionalnim pismem.

m  Cviceni, v nichZ budete provadét vice kroki, jsou popisovana pomoci ¢iselnych seznamu
(1., 2. atd.). Odrézku naleznete u cviceni, které ma pouze jeden krok.

m  Text, ktery mate napsat, je uveden tu¢nym pismem.

V nékterych pripadech jsou ve cvi¢enich uvaddény tabulky se seznamy vlastnosti, které
mate nastavit v prostfedi Visual Studia. Textové vlastnosti jsou uvadény v uvozovkach, tyto

uvozovky vsak psat nemusite.



26 Uvod

B Znaménko plus (+) mezi dvéma ndzvy klaves znamena, Ze tyto klavesy musite stisknout
soucasné. Napriklad text ,,Stisknéte Alt+Tab“ znamend, Ze pridrzite klavesu Alt a k ni
stisknete klavesu Tab.

m Odstavce oznacené jako Poznamka, Tip nebo Dtlezité poskytuji dodate¢né informace
nebo alternativni zptisoby k danému postupu. Méli byste si je precist, nez budete ve cviceni
pokracovat déle.

Dalsi prvky

B Z textl v rameccich, které se objevuji v riznych castech kapitol, se mizete dozvédét
o zvlastnich programovacich technikach, o skrytych principech nebo o funkcich souvi-
sejicich s pravé probiranou latkou. Ramecky casto osvétluji obtiznou terminologii nebo
navrhuji mozné tematické oblasti pro budouci studium.

m  Na konci kazdé kapitoly naleznete cvi¢eni s ndzvem O krok dal, v némz se muizete dozvé-
dét o moznostech ¢i postupech, jez stavéji na dovednostech ziskanych v dané kapitole.

m  Témata jednotlivych kapitol si mizete rychle zopakovat v tabulce uvedené na konci kazdé
z nich v ¢asti nazvané Rychly prehled. Tyto uzite¢né tabulky maji po precteni knihy slouzit
také jako tematické prirucky, diky nimz si budete moci rychle vybavit, jak provést néjaky
programovaci tkol.

Uzitecné odkazy
Nasledujici odkazy se tykaji podpory pro Visual Studio 2010 a pro obsah této knihy.

Podpora pro Visual Studio 2010

Dotazy ohledné Visual Studia 2010 mtiZete sméfovat na nasledujici webové stranky spolec-
nosti Microsoft:

W http://msdn.microsoft.com/vbasic/ (domovska stranka MSDN pro jazyk Visual Basic),

W http://www.microsoft.com/communities/ (domovska stranka odbornych komunit souviseji-
cich se softwarovymi produkty a technologiemi spole¢nosti Microsoft).

Oba weby nabizeji ptistup k profesiondlnim vyvojarum v jazyce Visual Basic, k zaméstnancim

spole¢nosti Microsoft, k blogtim o jazyce Visual Basic, k diskuznim skupindm, webovym vysi-

lanim (webcast), odbornym diskuzim a zajimavym uzivatelskym skupindm. Dal$i informace

o téchto a dalsich elektronickych a tisténych zdrojich naleznete v pfiloze.

Zpétna vazba od ¢tenaru

Nakladatelstvi a vydavatelstvi Computer Press, které pro vas tuto knihu prelozilo, stoji o zpét-
nou vazbu a bude na vage podnéty a dotazy reagovat. MiiZete se obratit na nasledujici adresy:

redakce PC literatury
Computer Press
Spielberk Office Centre
Holandska 3

639 00 Brno

nebo

sefredaktor.pc@cpress.cz
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Dotazy

Mate-li s knihou jakykoli problém, kontaktujte nds pomoci formulate na adrese http://knihy.
cpress.cz/K1835, kde klepnéte na odkaz Poslat komentaf. Pokusime se udélat vSe, abychom
vam ho pomohli vyfesit.

Computer Press neposkytuje rady ani jakykoli servis pro aplikace tfetich stran. Pokud
budete mit dotaz k programu, obratte se prosim na jeho tviirce.

Errata

Prestoze jsme udélali maximum pro to, abychom zajistili pfesnost a spravnost obsahu, chybam
se uplné vyhnout nedd. Pokud v nékteré z nasich knih najdete chybu, at uz chybu v textu nebo
v kédu, budeme radi, pokud nam ji nahlasite. Ostatni uzivatele tak muzete uSetfit frustrace
a nam pomoci muzete zlepsit nasledujici vydani této knihy.

Veskera existujici errata zobrazite na adrese http://knihy.cpress.cz/K1835 po klepnuti na odkaz
Errata.



