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Tuto knihu bychom nikdy nenapsali bez podpory našich ohromných, milých a chytrých rodin, přá-
tel a přívrženců. První a nejdůležitější poděkování patří našim milým, Terry a Deneen, za to, že to 
s námi vydržely a staraly se o všechno ostatní, zatímco jsme se mořili s touto knihou. Při práci na 
knize jsme seděli dlouhé hodiny zavření v našich spisovatelských komůrkách, a přesto si nikdy nestě-
žovaly. Jsme opravdu šťastní muži.

Knihu bychom také nikdy nenapsali bez podpory všech příjemných lidí z  nakladatelství Apress. 
Z pouhých vydavatelů se rychle stali našimi přáteli. Clay Anders nás k nakladatelství Apress přivedl 
a nesl tíhu projektu na svých zádech. Dominic Shakeshaft byl výborným organizátorem, který řešil 
všechny naše námitky s úsměvem na rtech a vždy našel nějaké smysluplné řešení, které knihu vylep-
šilo. Náš redaktor, Douglas Pundick, zkontroloval knihu do posledního slova a přišel s některými 
velmi užitečnými návrhy. Laura Esterman, Beth Christmas a Grace Wong, úžasní projektoví manažeři 
obou vydání knihy, hnali svojí nezdolnou silou náš pomalu se vyvíjející projekt stále kupředu. Hea-
ther Lang a Kim Wimpsett jsou vynikající sazeči, se kterými nám bylo potěšením pracovat; prosíme 
vás, abyste vysázeli i naši příští knihu! Laura Cheu a produkční tým nějakým záhadným způsobem 
celý tento tým stmelili dohromady a Dině Quan se zase podařilo vytvořit z našich ve Wordu doku-
mentů tak krásné tiskové stránky. Kari Brooks_Copony stojí za neuvěřitelně vytříbeným vnitřním 
grafickým designem knihy. Paul Carlstroem a Pete Aylward dali dohromady popis knihy a předsta-
vili ji světu. Všem kolegům z nakladatelství Apress mnohokrát děkujeme!

Zvláštní poděkování patří našemu neuvěřitelně talentovanému odbornému korektorovi Marku 
Dalrymplovi – kromě toho, že nám poskytnul odbornou zpětnou vazbu, otestoval všechny zdrojové 
kódy v knize a pomohl nám je vyladit. Díky Marku!

A nakonec patří naše poděkování našim dětem za jejich trpělivost, když jejich otcové tak tvrdě pra-
covali. Tato kniha je pro vás, Maddie, Gwynnie, Iane, Kai, Danieli, Kelley a Ryane.
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Předmluva

Je to zajímavý proces! Když jsme se poprvé dali do psaní knihy o vývoji aplikací pro iPhone, jed-
nalo se čistě o práci z lásky k tématu. Nikdy se nám ani nesnilo o tom, že by naše kniha skončila 
v rukou tolika čtenářů. Jen si to představte, naše malá kniha se vydává všude na světě. Kdo by si to 
byl pomyslel?

Takže co je v tomto vydání nového? Mnoho! Kvůli začátečníkům jsme prošli každičký řádek zdro-
jového kódu a přizpůsobili jej SDK 3. Jak asi předpokládáte, revidovali jsme také text knihy a aktu-
alizovali všechny rozbory zdrojového kódu. Prošli jsme všechny korektury z webové stránky knihy 
a chyby ohlášené na naší vlastní webové stránce http://iphonedevbook.com a udělali vše pro to, aby-
chom opravili každou chybu, která v knize byla. Nic samozřejmě není dokonalé, takže nám prosím 
pište o jakýchkoliv chybách, které v knize najdete, abychom mohli v opravách pokračovat při každém 
jejím novém vydání.

Má smysl si tuto knihu kupovat, když už máte její předchozí vydání? To je výborná otázka, kterou 
jsme s nakladatelstvím dopodrobna rozebírali. V knize je mnoho nových maličkostí, včetně nového 
projektu využívajícího nástroj Core Data, který představuje důležitou a na iPhonu novou technolo-
gii uchování dat. Kromě toho jsme se pokusili zjednodušit mnoho rozborů, aby byla některá kom-
plexnější témata snáze pochopitelná.

Kniha se určitě změnila k lepšímu. Pokud jste již četli její první vydání a máte pocit, že dobře rozumí-
te všemu, co jste se v něm dozvěděli, pokračujte knihou More iPhone 3 Development, která pokračuje 
tam, kde tato kniha končí, a rozebírá úžasné nové technologie uvedené ve třetí verzi SDK.

Pokud jste ještě celé první vydání knihy nepřečetli, stále ještě všemu úplně nerozumíte, nebo nás 
jednoduše chcete podpořit jako autory, určitě si toto druhé vydání kupte. Vaši podporu oceňujeme. 
Nezapomeňte také navštívit stránku http://iphonedevbook.com a napsat nám pár řádků o vašich vlast-
ních úžasných aplikacích. Těšíme se na vzájemné setkání na našem diskusním fóru! Hodně štěstí 
při programování!

Dave a Jeff
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Předmluva 
k předchozímu vydání

„Od té doby, co jsem viděl počítač Macintosh, mě až do této chvíle žádná platforma tak nezauja-
la.“ Toto zvolání jsme v poslední době slyšeli mnohokrát a popravdě řečeno se cítíme stejně. iPhone 
je vzrušující fantastické dílo techniky geniálně v sobě spojující zábavnost a funkčnost. A co s ním 
můžete dělat, když jste programátor!

Tento nový svět se nám právě začal otevírat. Zkuste chvíli brouzdat na portálu App Store a neubrá-
níte se přívalům inspirace. A pokud není vývoj aplikací pro iPhone nic pro vás, jsou vaše možnosti 
jako konzultanta vývojářů aplikací pro iPhone neomezené. Zdá se, že svůj produkt chce této platfor-
mě přizpůsobit každý. Naše telefony zvoní téměř nepřetržitě.

Najdete-li si chvíli, zastavte se na naší webové stránce http://iphonedevbook.com a pozdravte nás. 
Napište nám o vašich vlastních projektech, rádi o vás uslyšíme.

Dave a Jeff
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