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Uvodem

Vazené ¢tenarky, vazeni ¢tendrfi,
dostava se vam do rukou kniha, ktera vam nabizi fesené ptiklady v programovacich jazycich

C a C++. Knihu muzete chépat jako sbirku hotovych priklada pripravenych rovnou k pouziti
nebo také jako sbirku prikladi urcenych k inspiraci pfi psani vasich vlastnich programdi.

v v ” L]

Zaméreni knihy

Kniha se vénuje souc¢asné dvéma programovacim jazykéim: programovacimu jazyku C a pro-
gramovacimu jazyku C++. Nevénuje se vSak ¢isté témto jazykim tak, jak jsou definovany ve
standardech, ale i riiznym nestandardnim rozsifenim. Jazyky C a C++, na rozdil od jinych,
v dne$ni dobé hojné pouzivanych programovacich jazyki, nemaji ve svém standardu defino-
vany napriklad prostfedky pro komunikaci po siti, praci s databazemi nebo zpracovani XML
dokumentt. To v$ak neznamend, zZe neexistuji zptsoby, jak uvedené prostiedky v jazycich C
a C++ pouzit. Jedna se ale vzdy o rozsifujici knihovny, které nejsou soudasti specifikace jazyki
CaC++

Podle mého nazoru by bylo chybou neukézat v knize vyfesené priklady z oblasti sitové komu-
nikace, zpracovani XML dokumentt a praci s databazemi. Proto jsem zaradil i tato témata,
¢imz kniha prestala byt pouze o jazycich C a C++, ale stala se také knihou o riiznych externich
knihovnach, které Ize v jazycich C a C++ pouzit.

Jazyk C++ lze aZ na par vyjimek povazovat za rozsifeni jazyka C. Pokud jsem v néjakém pii-
kladé¢ v knize nepouzil vylozené rysy jazyka C++ (napfiklad prvky objektové orientovaného
programovani, $ablony, vyjimky a podobné), napsal jsem ptiklad tak, aby Sel prelozit nejen
v jazyce C++, ale i v jazyce C. V knize se objevilo i nékolik prikladi, ve kterych ma priklad
v jazyce C trochu jiny vyznam nez v jazyce C++. Na rozdilnosti jsem v takovém pripadé vzdy
upozornil.

Co v knize najdete

V prvni kapitole vas provedu uplnymi zaklady jazykt C a C++, v Zzddném pripadé se ale nejed-
né o komplexni priru¢ku jazyka C a C++. Napriklad rozsah ¢asti vénovanych $ablonam nebo
rystim objektové orientovaného programovani napovidd, Ze se jedna jen o nastin tématu.
V prvni kapitole se dovite o jazycich C a C++ spiSe jen minimum informaci, které je nutné
znat pro pochopeni dalsich kapitol.
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V druhé ¢asti prvni kapitoly vas sezndmim s externimi knihovnami jazyka C a C++, které
v nékterych prikladech pouzivam. Dovite se zde nékolik mélo informaci o knihovné, dovite se
také, kde ji sehnat a jak spravné nastavit prekladac a sestavovaci program ve vasich projektech,
jestlize chcete uvedenou knihovnu pouzivat.

Druha kapitola se vénuje funkcim jazyka C a C++. V kapitole je nékolik vytesenych prikladd,
kde uvidite jak funkci deklarovat, definovat, jak pocitat, kolikrat byla zavolana, jak ménit hod-
noty parametri a podobné.

V druhé ¢asti kapitoly uvidite priklady funkei, které maji jazyky C a C++ ve své standardni
knihovné.

Tteti kapitola se vénuje polim a praci s paméti. V prikladech uvidite deklarovani jednoroz-
mérnych i vicerozmérnych poli, inicializaci poli, zménu velikosti pole, pfistup k prvkim pole,
kopirovani a pfesouvani prvki pole, porovnani dvou poli a podobné.

Ctvrta kapitola se vénuje préci s textem. Krom zakladnich operaci s fetézci (kopirovani, spo-
jovani, porovnani, prohledavani a podobné) uvidite také priklad vyuzivajici roz$iteni POSIX
pro praci s regularnimi vyrazy. Kapitola se vénuje také takzvanym $irokym znakéim (znaky,
které zabiraji vice nez 1 bajt) a fetézctim slozenym z Sirokych znaku. Nékolik priklada v zave-
ru ¢tvrté a paté kapitoly tvori jeden vétsi priklad, pomoci kterého budete schopni zpracovat
a vyhodnotit aritmeticky vyraz v textovém fetézci.

Patd kapitola se zabyva strukturami, tfidami, Sablonami a vy¢tovymi typy. Najdete zde pomoci
struktur, bez pouziti prvku objektové orientovaného programovani, implementovany zasob-
nik i frontu. Stejné tak zde naleznete zdsobnik i frontu implementované pomoci ttidy vyuzi-
vajici prvkil objektové orientovaného programovani. Téma zésobniku a fronty jsem zavrsil
implementaci vyuzivajici $ablony. Krom nékolika implementaci zasobniku a fronty zde uvidite
také priklady vyctovych typti a prace s nimi, na struktufe reprezentujici hlavicku bitmapové-
ho obrazku se seznamite s problémy, které mohou nastat pfi reprezentaci struktur v opera¢ni
paméti pocitace. Nékolik prikladi v zavéru kapitoly je vénovano hierarchii tfid pro zpracovani
aritmetického vyrazu z textového retézce. Tyto dil¢i priklady, spole¢né s nékterymi priklady
ve ¢tvrté kapitole, spolu souvisi a spole¢né tvori jeden vétsi priklad.

Sest4 kapitola se vénuje vstupnim a vystupnim operacim v jazycich C a C++. Prvni ¢ast je
vénovana vstupnim a vystupnim operacim jazyka C, které muzete rovnéz pouziti v C++. Dru-
ha ¢ast kapitoly se tyka vstupnich a vystupnich operaci pomoci datovych proudi, které jsou
k dispozici pouze v jazyce C++. V kapitole naleznete vyfesené priklady ¢teni a zapisu formato-
vanych i neformatovanych dat, praci s $irokymi fetézci, kopirovani souborti a podobné.

Sedma kapitola je vénovana komunikaci po siti v opera¢nim systému Linux pomoci knihovny
sokettl. Sokety slouzi obecné pro meziprocesni komunikaci, tedy nejen pro komunikaci dvou
programil po siti. Proto zde naleznete kromé klasickych priklad na navazovani TCP/IP spo-
jeni a odesilani TCP/IP a UDP/IP dat také priklady vénujici se takzvanym lokalnim sokettim,
kdy spolu komunikuji dva procesy bézici na jednom pocitaci.

Osmd kapitola je vénovana sitové komunikaci pomoci knihovny WinSock v opera¢nim sys-
tému Microsoft Windows. Knihovna WinSock je implementace soketii v prostfedi Microsoft
Windows a od klasickych BSD soketti se v mnoha ohledech lisi. Naleznete zde rovnéz priklady
navazujici TCP/IP spojeni, posilajici a pfijimajici TCP/IP a UDP/IP data.
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V devaté kapitole se seznamite s knihovnou Xercec, slouzici k praci s XML dokumenty. Kapi-
tola je rozdélena do dvou ¢asti. Prvni ¢ast je vénovana metodé zpracovani XML dokumentu
jménem DOM, druha ¢ast metodé SAX. U obou metod naleznete vytesené priklady zaklad-
nich operaci s XML dokumentem. Kapitola se tyka pouze jazyka C++.

Desata kapitola se vénuje standardni $ablonové knihovné (STL) jazyka C++. V sérii prikladu
uvidite praci s kontejnery, iterdtory a také pouziti standardnich algoritmu pracujicich nejen
s kontejnery, ale také s polem. Kapitola se tyka pouze jazyka C++.

JedenAacta kapitola se vénuje praci s databazovym serverem MySQL. Kapitola je rozdélena do
dvou ¢4sti. Prvni ¢ast je vénovana knihovné pro praci s MySQL v jazyce C, druh4 je vénova-
na knihovné pro praci s MySQL v jazyce C++. Naleznete zde hotové postupy, jak se pripojit
k databazovému serveru, jak provadét prikazy jazyka SQL, jak ziskat vracena data, jak pfipra-
vit vyraz jazyka SQL a podobné.

Dvanacta kapitola se vénuje praci s databazovym serverem PostgreSQL. Kapitola je rozdélend
do dvou ¢asti. Prvni ¢ast je vénovana knihovné pro praci s PostgreSQL v jazyce C, druha je
vénovana knihovné pro praci s PostgreSQL v jazyce C++. Naleznete zde hotové postupy, jak se
pripojit k databazovému serveru, jak provadét piikazy jazyka SQL, jak ziskat vracena data, jak
pripravit vyraz jazyka SQL a podobné.

Doprovodné CD
Soucasti knihy je CD, na kterém najdete:

V adresafti soubory jsou vSechny ptiklady z knihy. Ptiklady jsou vytvofeny jako projek-
ty pro vyvojové prostiedi Eclipse v opera¢nich systémech Linux i Microsoft Windows,
pro vyvojové prostredi Microsoft Visual C++. Pro opera¢ni systém Linux je také k dis-
pozici pro kazdy priklad soubor Makefile pro program make. Kazda kapitola v knize
ma svij podadresar v adresati soubory a v ném podadresaf jménem windows a linux.
Adresar linux obsahuje podadresare s priklady pro operacni systém Linux. Kazdy pti-
klad je v adresari, ktery je pripraven pro import do vyvojového prostiedi Eclipse a také
obsahuje soubor Makefile pro preklad a sestaveni z prikazové fadky programem make.
Adresat windows obsahuje podadresare Eclipse a VC. Adresar Eclipse obsahuje poda-
dresafe s priklady pro import do vyvojového prostfedi Eclipse v opera¢nim systému
Microsoft Windows. Adresai VC obsahuje podadresare s projekty pro Microsoft Visual
C++.
V adresari knihovny jsou v§echny externi knihovny, kterym je v knize vénovana pozor-
nost. Jsou zde knihovny ve verzich, které jsou aktudlni v dobé psani knihy. Obvykle zde
naleznete zdrojové texty knihoven a prelozené knihovny pro opera¢ni systém Microsoft
Windows. Pro operacni systém Linux naleznete binarni (pfelozené) baliky v repositari
své distribuce.
V adresaii ide naleznete:

instala¢ni program vyvojového prostfedi Microsoft Visual C++,

vyvojové prostiedi Eclipse upravené pro vyvoj v jazycich C a C++ pro opera¢ni systé-

my Microsoft Windows i Linux,

preklada¢ MinGW pro opera¢ni systém Microsoft Windows,

balik programi Msys obsahujici podptirné programy pro vyvoj v prostiedi Microsoft

Windows s pouzitim preklada¢d MinGW.



@ Uvodem
&/

ndzev feseni

Nazev feseni pod touto ikonou odpovida adresafi s prislusnymi zdrojovymi kédy na dopro-
vodném CD. Struktura CD je podrobné popsana na predchozi strané.

Podékovani

Réd bych podékoval véem, ktefi se na vzniku knihy podileli, pfedev§im panu Miroslavu Viri-
usovi za odbornou korekturu knihy a konstruktivni navrhy k nékterym prikladim a dale také
redaktortim Radkovi Hylmarovi a Martinu Herodkovi, se kterymi jsem spolupracoval.





